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Nous y sommes. Le second numéro officiel (donc le troisième en tout pour les distraits et les touristes japonais égarés) de Laser de Lune est dans votre bécane. 

Il me faut une fois de plus commencer par adresser mes remerciements à tous nos contributeurs, plus particulièrement Morkai qui animera sa rubrique régulière et Gm_Gari qui a eu la gentillesse de bien vouloir m'assister dans la pénible tache de correction et relecture que nous imposent ces grands artistes un peu distraits qui remplissent les pages de Laser de Lune. 
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Localisation dans les Combats

Une aide de jeu pour Shadowrun.

Par Gm_Gari

Je trouve toujours frustrant de ne jamais savoir où on a touché un adversaire. De même, c'est assez frustrant de s'entendre dire par son MJ que "T'as beau tirer dans la tête, avec son gilet pare-balles les dégâts sont plus que de 9-4=5M…".

Voici donc une petite règle maison pour gérer toutes ces choses si romantiques (Ouais ! Pan dans les …).
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Le tir

Sur le schéma précédent on peut remarquer que le corps humain est divisé en 100 sous-localisations. 

Deux types de tir sont à envisager :

· Le tir bourrin (sans chercher à viser). Dans ce cas le tireur joue un D100  pour connaître la partie touchée. (Il est possible de lancer deux fois un D6 pour ceux qui s'en tiennent à ce dé : le premier dé donne le membre touché et le second une sous-localisation plus précise)

· Le tir assassin (on vise une partie particulière). Dans ce cas le joueur doit dire quel partie (en pourcentage) du corps entier il cherche à toucher (exemple : la tête, allant de 0 à 5 prend 6%), sachant que dans la plupart des cas il est difficile de viser une partie du corps inférieure à 5%.

Le malus à appliquer au tir est fonction de ce pourcentage : 

	%
	>75
	>50
	>25
	>11
	<10
	<5

	Malus
	1
	2
	3
	4
	5
	7


Ensuite pour déterminer la sous-localisation exacte on peut rejouer les dés ou ajuster en fonction des réussites du jet de dés.

Quelques localisations utilisées : 

	Partie
	Malus

	Le doigt de la gâchette (1%)
	+7

	La tête (6%)
	+ 5

	Un bras (15%)
	+ 4

	Les bras (30 %)
	+ 3

	Le tronc (37%)
	+ 3

	Les jambes (19%)
	+ 4

	Tronc + bras + tête (81%)
	+1


Les conséquences

En fait, deux nouvelles choses sont à prendre en compte :

· L'armure doit maintenant être localisée  afin de savoir si la partie du corps touchée est couverte ou non.

	Protection
	Partie protégée

	Gilet et veste
	8 à 40 et 55 à 70.

	Manteau
	8 à 97 sauf 46 et 79.

	Casque
	0 à 5 (de face : 0 à 2).

	Bottes
	98 et 99.

	Armure complète
	0 à 100…


· Les dégâts sont augmentés si on touche telle ou telle partie sensible du corps.

	Partie du corps touchée
	Puissance
	Niveau de dégât

	tête (0 à 5)
	+3
	+1

	cou (6 à 7)
	+2
	+1

	cœur (15 à 18)
	+2
	+1

	parties (38 à 41)
	+1
	+1

	foie (22 à 25)
	+2
	-

	Autres points vitaux (artère…) (8,9,30,31,55,62,80,86)
	+1
	-


Exemple : un tir 9M dans le cœur devient (9+2)=11G(M devient G)

Les autres localisations n'entraînent pas de modificateurs aux dégâts mais peuvent cependant être importantes (une balle dans la jambe peut sûrement faire tomber quelqu'un, une autre dans la main droite risque de gêner considérablement pour tirer…)

Ce doit vous paraître assez flou, mais essayez une ou deux fois, vous verrez que c'est en fait assez simple et que ça rend le jeu beaucoup plus intéressant.

Exemple : 

Doïsky veut utiliser son AK-97 pour tirer sur un homme qui fuit. Cependant il veut le faire chuter sans risquer de le tuer. Il tire donc une balle en visant les jambes.

Après prise en compte des différents facteurs, son seuil de réussite est de 5. Mais puisqu'il vise les jambes (19%) son seuil est augmenté de 4, pour atteindre 9.

Ayant fait chuter sa cible, Doïsky se tourne à présent vers un ork qui le menace d'un énorme shotgun. Il lui faut donc tuer l'ork d'un coup s'il veut éviter de se prendre une bastos. 

Il décide de tirer une rafale courte sur son adversaire et de viser la tête. Le nouveau seuil est 6, modifié par la visée : la tête (6%) impose un modificateur de 5, soit un total de 11.

Heureusement pour Doïsky, il réussit son tir (une réussite).

Son AK-97  a des dégâts de base de 8M.

La rafale courte (+3L) amène ce chiffre à 11G.

Le tir dans la tête (+3L) le transforme en 14F.

C'est pas bon de se prendre trois balles dans la tête !!! Surtout que le gilet à plaques de notre ork ne peut rien contre cela…

>>>>> C'est cool quand on veut localiser sur un PNJ, mais quand le MJ l'utilise pour plus facilement nous casser la tête, c'est pas drôle… <<<<<     FF 

>>>>> N.B. : Le schéma et les règles sont largement inspirés des règles d'Eléckasë (jeu de rôle médiéval fantastique, d'Ormékiane Production).  <<<<<

>>> Gm_Gari <<<

                                                             Randall Flaag
Un méchant… méchant.

Véritable nom: Inconnu

Autres nom: Marten, L'Homme en Noir, "le Mal", L'Homme de Bien.

Je vous le demande messieurs, qui est mieux placé pour parler d'un homme que son pire ennemi? Quelqu'un qui le connaît depuis toujours, dont la survie dépend de ce savoir. En l'occurrence, cette personne c'est moi. Randall me pourrit la vie depuis des années déjà, ainsi que celle de mes plus proches amis. Cela remonte à… longtemps, 2049 je crois.

Je respecterai le format habituel de présentation de runners de Shadowland, comme ça personne ne sera déstabilisé dans ses petites habitudes… li ha? (.

                                         >>>Morkaï<<<

Présentation

Race: Humain (?)

Archétype: Méchant PNJ Chaman Fléau

Sexe: Masculin

Age: Inconnu, mais sûrement pas mal.

Taille: 1,80m 

Poids: 
>>>>[Quelle question indiscrète messieurs!]<<<<

Randall Flaag, Gentleman.

Cheveux: Ca dépend.

Yeux: Noirs, lorsqu'on les voit…

Signe distinctif: Ce chien n'en a pas besoin, on le reconnaît Toujours. 
Apparence: Randall Flaag n'a pas de véritable apparence, croyez moi. Il apparaît sous différentes formes, bien que dernièrement, il ait affectionné celle d'un ancien acteur de 2D, un certain Cheky Cario. Personne, à ma connaissance, n'est arrivé à percer son déguisement, à voir au travers de ces simulacres d'apparence. Néanmoins ne vous en faites pas, on le reconnaît toujours. Ce doit être quelque chose dans son aura, ou dans son allure… va savoir.

De même un inconnu le croisant, pourvu qu'il ait déjà entendu parler de lui, saura toujours à qui il a affaire. Alors ne paniquez pas, lorsqu'il sera là vous le saurez, et à ce moment là seulement, vous pourrez paniquer.

Sa tenue? Elle ne change jamais. Un long manteau noir, un blue jean délavé (il aime le contact je crois), un pull noir (peut importe la température), et un badge représentant un cochon sur la poitrine, ce symbole, rappelons-le, représente le Rockn'roll, un vieux courant de musique centenaire, qui actuellement commence à revenir à la mode sous la forme du "Tekrock".

Il a une allure constamment décontractée, souvent (faussement) agréable, et aime parler familièrement, il dédaigne les phrases soutenues, même s'il parle avec style. Il inspire la sympathie, mais dès que vous le connaîtrez un peu mieux, ce que je ne vous souhaite pas, vous sentirez une gêne indescriptible à son contact…

>>>>[Je confirme, personne à ma connaissance n'est jamais entré en contact avec lui sans avoir la désagréable impression d'avoir le mal en face de lui…]<<<<

Orion.

>>>>[Qui a laissé ce salaud entrer dans le système?! Qu'on le vire sur le champ! C'est un assassin! Il a tué ma femme!]<<<<

Kowl, THE best Shadowrunner of the sac de billes.

>>>>[Tu sais bien que ce n'est pas moi qui l'ai tuée, c'est Randy, et il m'a manipulé… dois-je te rappeler qu'il a aussi mutilé mon fils?]<<<<

Orion.

>>>>[Moi je sais une chose mec, manipulé ou pas tu nous a trahi, t'as failli tous nous faire buter, alors t'es peut-être pas un assassin (qui ici peut se vanter d'être vierge de tout crime? (), mais t'es un traître, et c'est pire… oh, ouais je sais on a enterré la hache de guerre (contraints et forcés par Morkounet!), mais la prochaine fois que t'as des emmerdes, tu iras voir ailleurs si j'y suis, sae'retar ?

Et, c'est quoi cette histoire de sac de bille???]<<<<

Blackmane, Le meilleur chaman sur terre!

>>>>[On dit souvent que Kowl est un traître, et c'est vrai qu'il a souvent tenté de doubler mes bons vieux amis! Mais il y a une chose qu'il faut lui reconnaître, quand j'ai enlevé sa femme (enceinte) et l'ai forcé à tendre un piège à Blackmane (exactement la même chose que j'ai faite à Orion, sois dit en passant les amis!), il a préféré laissé sa femme mourir plutôt que de trahir ses potes… y a pas à dire, ce type a des cojones! Pourtant il l'aimait sa femme!!!]<<<<

Randall Flaag, Serviteur de Dieu! (
>>>>[Bizarre, mais venant de toi Randy, ca me fait pas grand chose… j'sais pas pourquoi… un préjugé sûrement. Morimaite-sincahonda, neh?

Le sac de billes c'est une longue histoire chum, un truc qui se rapporte à un vieux film… ]<<<<

Kowl, ennemi "intime" de Randy.

>>>>[Man tiruva ràcina cirya

          ondolisse morne

          nu fanyare rùcina,

         anar pùrea tichta

         acsor ilcannar

        metim' auresse?

        Man cenuva metim' andùne?]<<<<

Randy, T'aurais entendu les râles d'agonie de ta femme quand je l'ai torturée!

>>>>[Euh… j'ai rien contre le sperethiel mais on pourrait parler français là?]<<<<

Jacky jack

Un brin d'histoire

Là ça va être dur les gars, parce que de l'histoire, j'en connais pas beaucoup sur Randy.

Disons que presque personne sait rien de lui de toute manière. Ce que je vais donc avancer là ne sont que des suppositions, alors prenez les avec précaution, vu ?

Randall Flaag est né dans une petite maison, au bord d'une douce et belle rivière. Tout jeune déjà, il s'amusait à torturer les chats qui passaient à sa portée, à tirer les cheveux des petites filles, et à mettre des punaises sur les chaises de ses camarades de classe. Mais cette lubie ne s'est pas arrêtée là, oh non. Une fois, il a même appelé un téléphone rose sur le téléphone des parents de ses amis, et l'a laissé décroché pendant une heure, créant ainsi la plus grosse facture de tout le village…

Quoi Shannon? Oui bon ça va, j'arrête de dire des conneries chérie…

Non, sérieusement, personne ne sait où Randy est né ni quand il est né… et je ne parle pas là d'une différence d'âge de dix ou vingt ans, non. Les plus initiés aux mystères de ce monde savent à quoi je fais allusion. Certains de mes amis proches vont même jusqu'à le comparer à une de ces petites bestioles qu'Aztechnologie aime tant… ouais, celles là mêmes!

Personnellement, je n'irais pas jusque là, à ce niveau de mana, et en tenant compte du fait que nous l'avons rencontré en 2049, et que tout nous laisse supposer qu'il est apparu en même temps que l'éveil, au moins, cela paraît impossible… n'est ce pas?

Plusieurs suppositions existent donc à son sujet…

Je vais vous conter la plus probable, en espérant ne pas vous conduire à mon insu sur une fausse piste. 

C'est en parlant avec certains elfes "un peu" spéciaux, et en discutant avec mon ancien mentor, le dragon Lofwyr, que je me suis aperçu que le sujet de Randy a tendance à les énerver, et à les gêner. Inutile de vous dire que je n'ai pas insisté… Lofwyr commençait à montrer les crocs…

Mais voilà ce que j'en ai tiré: Je pense que Randy est un immortel, elfe ou non, je n'en sais rien, mais en tout cas il en présente tous les "symptômes", il a des objectifs assez flous, montés sur du (très) long terme, il s'accroche à certains vestiges du passé, notamment sa petite effigie de cochon, qu'il porte en badge et qui n'a plus cours depuis au moins… 100 ans, et il n'a que peu de sentiments apparents (non, je n'ai rien dit Arlec quinn, ne me tuez pas s.v.p).

Néanmoins, ce qui me fait douter de cette supposition, c'est qu'il… et bien… il n'en a tout simplement pas l'air, voilà. Je sais, là comme ça ça fait un peu stupide, mais si un jour vous le voyez en face de vous, vous comprendrez.

En tout cas, depuis 2049, voilà ce que je sais de lui. Quand nous l'avons rencontré, il était apparemment dans une phase de transition, aucun poste important, une vague allure de chamane déjanté mixé avec un savant fou, bref, il n'était plus que l'ombre de lui même. Décharné, un regard fou… je ne sais pas ce qui c'était passé, mais je crois qu'il venait de passer une *très* mauvaise période.

Bref, après notre petit accrochage, il a disparu dans la nature pendant 3 ans, date après laquelle  il reparu à nos yeux… en explosant MA maison… je n'ai guère apprécié la plaisanterie, vous vous en doutez… car si aujourd'hui je roule sur l'or, on peut le dire, à l'époque, mon "château" était un appartement situé en quartier ork, partagé avec une autre famille et plutôt… délabré.

L'explosion a aussi tué un de mes amis, un ork. Randall était de retour, et il tenait à le montrer. C'est à ce moment là que j'ai compris qu'un ennemi n'était jamais aussi dangereux que lorsqu'il était invisible… et que le proverbe qui dit de toujours garder ses ennemis près de soi n'était pas infondé. Après ce coup d'éclat, il enleva ma femme, avec la ferme intention de lui faire accomplir un petit rituel, assez sanglant. 

Mais assez parlé de ma vie privée. Parlons plutôt de Randall Flaag. Suite à ce retour en force, il n'a pas arrêté, il est entré dans une loge, je crois une branche dissidente de la Très célèbre et Très conne Black Lodge (, de laquelle il a pris la tête, juste histoire de foutre le bordel dans leur système je crois…

Peu après nous l'avons de nouveau perdu de vue jusqu'à aujourd'hui, subissant toujours ses assauts, mais indirectement. 

Aujourd'hui? Et bien je sais de source sûr (de visu en fait) qu'il fait parti d'un groupe d'intervention spécial de la police Française… mais attention, la dure, vous savez, celle qui n'a rien à envier aux ghosts. Et là dedans, il est plus ou moins capitaine, ou un truc comme ça…

Ensuite, il est le commandant en chef des forces spéciales Irlandaises… dur là aussi… son pseudo là bas est Richard Finnigan, et c'est pas un gentil du tout… contrairement à ce que dit la rumeur et les médias, qui le posent comme le nouveau sauveur.

Voilà pour son historique. 

>>>>[ ouais ouais… ce type est "vachement" engageant de toute façon… la dernière fois que je l'ai vu, j'ai eu des frémissements tout le long de ma colonne vertébrale… et ce n'était pas de plaisir, à mon grand dam!]<<<<

Orage.
Psychologie

Aaaah… le caractère de Randall Flaag… quelque chose de presque incompréhensible, croyez moi. Mais je dis presque, car il a bel et bien ses habitudes.

Randy est un chamane Fléau, et ça, ça veut dire ce que ça veut dire… il tente de faire régner le chaos, par tout les moyens. Ne comptez pas sur lui pour être dévoré par l'ambition, le chaos est son seul plaisir. Un jour il sera membre éminent d'une organisation respectable, et le lendemain, il fera tout péter… vraiment, un type bizarre. 

En ce moment, il est en Irlande… mais pour combien de temps? Combien de temps avant qu'il ne se lasse et coule, ou presque, la réputation des forces spéciales Irlandaises?

Je crois qu'il n'a pas toujours été mauvais, je crois même qu'avant c'était un homme bon, et si c'est un immortel (ce dont je doute), je crois qu'il était peut-être bien le seul à aimer l'humanité comme personne (je sais ça fait bizarre). Mais je crois aussi qu'un événement, ces dernières années, l'a complètement perturbé, et l'a fait entièrement changé de bord…

Mais je me trompe peut-être, il a peut-être toujours été comme ça, véritable incarnation du mal, horrible personnage riant des malheurs d'autrui, se nourrissant du désordre. 

Vraiment je ne sais pas, ce que je SAIS, par contre, c'est que si un jour j'ai cet homme en face de moi, dénudé, désarmé, à genoux et implorant pitié, alors je le tuerais, dusse-je y perdre mon honneur, ma fierté, et tout ce en quoi je crois.

Qu'importe ce qu'il a été, Randall est aujourd'hui un homme mauvais, capable des pires souffrances, méprisable. Si vous le voyez un jour, donnez lui un message de ma part, dites lui que je le tuerai, et qu'une fois mort, je le poursuivrai jusque dans les Métaplans, jusqu'à ce que je détruise toute son essence, son être, son âme. 

Il souffrira comme j'ai souffert, comme nous avons souffert.

>>>>[Comme tu es méchant avec moi Morkaï, mais qu'ai je donc fait pour mériter ça? ( 

Oh, oui, je me souviens maintenant, j'ai pourri ta vie! Ah ah!]<<<<

Randall Flaag.

>>>>[Avez vous déjà vu votre femme, celle que vous aimez, que vous chérissez chaque soir, ainsi que l'enfant qu'elle porte en elle, se faire torturer à mort? L'avez-vous vu éventrer celle-ci, en sortir le fœtus et le lui montrer, peu avant qu'elle ne meure? 

C'est à ce genre de choses qu'il faudra vous attendre en affrontant Randall, et en rentrant dans sa vie. Oh, et ne vous étonnez pas si vous recevez la tête de l'une et le corps de l'autre par la poste, peu après.

Randall, tu mourras.]<<<<

Kowl, Esprit vengeur.

>>>>[ Que d'attention on me porte ici! Ah… on ne m'appréciera donc jamais à ma juste valeur. Quel dommage. Enfin, Let's Rock'n Roll!]<<<<

Randy.  

>>>>[J'ai fait mes recherches, il n'est jamais fait mention d'un Randall Flaag ou d'une quelconque personne lui ressemblant depuis 1800. Avant, les fichiers sont trop vagues…]<<<<

Orage.

>>>>[Je suis pas convaincue, Randall je l'ai vu une fois, et il a l'air de tout sauf d'un mortel comme un autre… mais c'est vrai qu'il a pas un style d'immortel… c'est quoi d'après vous?]<<<<

Holly Fire.

>>>>[C'est une putain d'horreur! Sûr! Ca s'voit! Merde, j'le savais, elles sont parmi nous, depuis le début!!!]<<<<

TomTom.

>>>>[Et vive la parano!]<<<<

Cynic.

>>>>[Mouais, de toute façon, le niveau de magie n'était vraiment pas suffisant pour permettre à une horreur de survivre. Mais bon… sait-on jamais… vous l'avez déjà VU, bordel?!]<<<<

Eventine.

En conclusion

Et bien, voilà les gars, c'était Randy, il y a rien de plus à dire. Mais si un jour vous le rencontrez, suivez mon conseil, ne rentrez pas dans ses affaires, nous on l'a fait, et je crois que c'est la chose que je regrette la plus au monde.

Si vous avez des questions sur ce type, oubliez pas mon RTL, guillaume.MOURIER@wanadoo.fr 

Bons runs… et bonne chance.

                                  >>>Morkaï<<<

Cyberware classe Epsilon pour Shadowrun

Par Hemdi

Ce type particulier d’implants cybernétiques n’a en fait pas grand chose à voir, du point de vue du fonctionnement, avec le cyberware habituel. Il ne s’agit pas d’une énième version de matériel cyber réduisant davantage encore leur coût en Essence. Ce nouveau matériel repose en effet non pas sur l’interface directe homme/machine par le biais de systèmes électroniques divers mais sur la synchronisation de matériaux astralement actifs avec les ondes psychiques émises par son utilisateur.

La découverte d’une telle possibilité a été tout d’abord l’œuvre d’une poignée de scientifiques et de magiciens travaillant pour Grosse-Corpo-Quelconque ayant des moyens assez conséquents pour financer des recherches fondamentales en matière de magie et de cyberware.

Tout a commencé avec des résultats expérimentaux étranges obtenus au cours de certains tests portant sur des matériaux particuliers, qui avaient été préalablement enchantés. Ces matériaux s’étaient révélés capables de réagir aux émissions astrales des êtres pensants. Ceci paraissait au début anodin et sans application directe, mais quelques unes des personnes dirigeant  les recherches eurent la bonne idée de croire en la possibilité de rentabiliser cette découverte… On découvrit rapidement que si une personne essayait pendant suffisamment longtemps de “ communiquer ” avec le matériau, on pouvait constater que celui-ci suivait plus ou moins les pensées émises par le cobaye. Certains parvenaient par exemple à faire varier, légèrement, le courant auquel on soumettait un matériau conducteur, enchanté de façon spéciale. De plus il apparaissait que si d’autres personnes tentaient après le premier cobaye d’interagir avec le cyber epsilon (dès ce moment on commença à l’appeler ainsi dans les laboratoires), elles n’y parvenaient plus ou peu, une sorte de lien s’étant établi entre le cobaye et le cyber, qui semblait garder la mémoire de son utilisateur le plus fréquent et négliger les interactions astrales avec d’autres entités. On s’aperçut également que si les êtres magiquement actifs avaient beaucoup plus de facilités pour interagir avec le cyber epsilon (à ce stade des recherches, ce n’était encore qu’un bête morceau d’alliage particulier enchanté et parcouru d’un courant), il n’étaient nullement les seuls à le pouvoir ; bien plus, il leur était impossible de se substituer à un utilisateur non magiquement actif déjà lié au cyber. 

D’autres matériaux furent découverts, ainsi que de nouveaux procédés d’enchantement, aboutissant aux premières pièces de cyberware epsilon utilisables.

Applications :

Hé oui, c’est pas tout ça, mais la théorie a beau être fort intéressante (hum.. enfin peut-être), encore faut-il savoir qu’est-ce que ça peut donner comme équipements cyber… 

En premier lieu, il est évident que beaucoup de types d’implants ne sont compatibles avec cette technologie qu’avec des adaptations conséquentes : cybermembres, yeux cybernétiques, puces de compétence… En fait le cyber epsilon lui-même a souvent la forme d’une barrette à cheveux, d’une paire d’écouteurs, d’un casque, etc… connecté à une puce. La puce interprète les données transmises par le cyber epsilon, et les transmets par ondes radio aux différents systèmes contrôlés par celui-ci. De ce fait tous les composants cybernétiques contrôlés par du cyberware epsilon sont externes. Une autre, et pas la moindre, des caractéristiques du cyberware epsilon est que, pour des raisons évidentes, il n’entraîne aucune perte d’Essence. Ou du moins, aucune perte directe. Les derniers systèmes testés de cyberware epsilon parviennent à accomplir une communication homme/cyber dans les deux sens, c’est-à-dire que le cerveau peut recevoir des informations du cyberware epsilon. Ceci permets par exemple l’utilisation de puces de mémoire ou de compétence externes, ou d’accélérer le fonctionnement du cerveau et donc d’augmenter les réflexes. Une grande partie des cyber standard ont pu être adaptés.

Alors, keskilya comme cyber ?

C’est facile, voilà en gros une liste (non exhaustive) des types de cyber transposables en epsilon :

· Puces de mémoire et de compétence :

Elles fonctionnent à peu près de la même façon que les puces normalement constituées, mais la perte d’Essence associée est nulle ! Pour afficher les données, le cyber epsilon influe sur les zones cérébrales commandant la vue pour substituer ou surimposer l’image voulue aux images perçues par l’utilisateur. Se référer aux règles normales concernant les puces de ce type ! Ceci vaut aussi bien sûr pour les réflexogiciels.

· Augmentation de réflexes :

Ils influent sur l’utilisateur en stimulant son activité cérébrale. Ce type d’interaction ne permet malheureusement pas d’arriver à des résultats aussi impressionnants qu’avec les autres types de cyberware ! 

Il en existe deux niveaux :

- niveau 1 : Initiative +1D6

- niveau 2 : Réaction +3, Initiative +1D6

L’avantage de ce système est son coût nul en Essence, et sa compatibilité absolue avec tous les autres systèmes d’augmentation de réflexes, biologiques, cybernétiques ou magiques.

· Implants céphaliens et interfaces :

Les interfaces de contrôle, que ce soit de véhicule, d’arme, ou même les interfaces matricielles, constituent un domaine privilégié pour bénéficier de la technologie epsilon.

- Interfaces de contrôle de véhicule : Elles fonctionnent de la même manière que la normale, à l’exception du fait que les puces sont fixées sur le support du cyber epsilon.

- Interfaces d’arme : même remarque que précédemment, la façon de gérer les interfaces epsilon est la même que pour les interfaces standards. Les puces fixées sur le support epsilon sont en liaison radio avec l’arme. Plusieurs armes peuvent être connectées de cette manière, il suffit que la puce soit programmée en conséquence.

- Interfaces matricielles : les datajacks, et implants matriciels divers suivent les mêmes règles que la normale. 

- Implants céphaliens en général : un très grand nombre sont disponibles en version epsilon sans modification majeure de leur fonctionnement : ordinateurs tactiques, récepteurs radio, systèmes d’orientation…

· Implants auditifs, visuels, etc… :

Ce type d’implant est difficile à transposer en version epsilon pour des raisons évidentes. Néanmoins des solutions ont été trouvées. 

Pour les implants visuels, elles consistent à disposer les capteurs (infrarouges, lumière faible, etc..) voulus sur le support epsilon, des puces transmettant les informations requises aux zones concernées du cerveau de l’utilisateur, qui “ voit ” l’image transmise par la puce soit seule, soit surimposée aux images transmises normalement. 

Malheureusement, l’image obtenue seule étant une image issue d’un processus de numérisation, elle interdit aux magiciens de lancer leurs sorts sur les cibles visibles ainsi. C’est pourquoi le mode en surimposition a plus de succès parmi ces derniers, malgré son caractère peu pratique ! Le MJ peut considérer le mode normal comme pleinement efficient, mais ne permettant pas le lancer de sorts, et le mode en surimposition comme nécessitant un test de perception plus ardu (SR+1 ou +2) pour voir distinctement les objets le cas échéant. Les anti-flash epsilon ne peuvent fonctionner en mode surimposé.

Les implants auditifs agissent de la même façon, à peu de chose près. Mais il n’existe pas de mode en surimposition. Toutes les fonctionnalités existant pour le cyberware normal sont possibles. Les liaisons radio, téléphoniques, etc… sont bien existantes.

· Cybermembres et implants corporels : 

Ces types d’équipements cyber n’existent pas vraiment en version epsilon ; il existe toutefois des cybermembres fixés au corps du bénéficiaire mais sans aucune liaison autre que mécanique à la charpente osseuse et musculaire, ce qui limite les interfaces humain/machine, le contrôle du membre étant assuré par une interface epsilon. 

Ce type d’implant génère tout de même une perte d’Essence minime (de 0,1 à 0,2, les divers systèmes intégrés n’entraînant aucune perte d’Essence). Les implants plus petits qu’un cybermembre ne coûtent  généralement pas plus de 0,05, quand ils coûtent quelque chose (à la discrétion du MJ).

Certaines options sont bien entendu impossibles à transposer en version epsilon : lames rétractables, remplacements musculaire, en fait tout ce qui doit obligatoirement être implanté à l’intérieur du corps, et bien sûr l’armure dermale, et les systèmes d’augmentation de réflexes autres que celui décrit plus haut. Le MJ reste toutefois le seul à pouvoir décider ce qui peut être transposé en version epsilon et comment (il ne faut qu’un peu de logique !), la liste ci-dessus n’étant que purement indicative.

Utilisation de cyberware epsilon :

Le premier point concerne non pas l’utilisation, mais les utilisateurs du cyberware epsilon.

Vous avez pu remarquer qu’il n’y a aucune mention de prix pour les équipements proposés. La raison en est simple : ils n’ont pas de prix ! Grosse-Corpo-Quelconque préfère garder le secret du cyberware epsilon pour elle seule plutôt que le partager. En effet, si l’on y réfléchit bien, la maîtrise de la technologie epsilon permettrait à ses possesseurs d’équiper des troupes d’adeptes physiques ou de magiciens disposant d’augmentations de réflexes, d’interfaces d’arme et autres équipements divers, n’entraînant aucune baisse de leurs capacités magiques et compatibles avec les améliorations de même type dues à ces dernières (un adepte physique avec Augm. de Réflexes Epsilon niv. 2 plus réflexes améliorés niv. 3 dispose de +3 +5D6 en init . à shadowrun2, et +9 +5D6 à shadowrun3 je crois…). De plus l’utilisation partielle des versions epsilon et standard permet de limiter considérablement les coûts en Essence de cyber et donc d’en implanter plus chez les troupes normales de Grosse-Corpo.


 L’enjeu est donc important. 

Ceci implique que les joueurs ne pourront quasiment jamais s’en procurer ! A moins que cela fasse l’objet d’un scénario particulier, au cours duquel les joueurs devraient s’emparer de la technologie epsilon pour le compte d’une corpo rivale ayant eu vent de son existence. Grosse-Corpo-Quelconque peut être n’importe quelle corpo importante faisant partie des Big Ten (ou une organisation ou un état important). S’il n’existe guère plus de 5 ou 6 labos produisant du cyberware de classe Delta, il n’en existe qu’un ou deux produisant de l’epsilon !

Il est également  possible, pour les MJs dont les joueurs sont trop puissants et blasés des cyberzombies, chamans insectes ou toxiques et autres vampires, de leur envoyer des troupes de chez Grosse-Corpo-Quelconque équipés spécialement de cyberware epsilon… Sans compter que la technologie epsilon est également fort pratique pour la création d’armures assistées efficaces, qui peuvent se révéler très meurtrières.

Ceci dit, comment tout ceci marche-t-il ?

Le cyber epsilon ne fonctionne pas facilement. En fait il fonctionne de façon extrêmement ardue. La façon dont un cyber epsilon réagit  dépend étroitement de la personne qui tente de l’utiliser. 

Celle-ci doit d’abord s’accorder mentalement à son cyber, c’est-à-dire l’ “ éduquer ” à suivre ses impulsions mentales durant un temps assez long (généralement plusieurs semaines, à raison de deux ou trois heures d’entraînement par jour), nécessaire pour créer le lien. Si le site ou se situe l’entraînement est trop “ pollué ” par les émanations mentales ou astrales d’autres personnes, le processus est plus difficile. 

Au bout de cet entraînement l’utilisateur dispose d’une compétence de manipulation de son cyber, et de celui-ci seulement, ce qui n’inclut aucun autre cyber epsilon même de type identique. Cette compétence s’utilise à chaque utilisation du cyber pour déterminer si celui-ci fonctionne correctement. 

Si d’autres équipements sont rajoutés en connexion avec ce cyber epsilon, il suffit de reprogrammer la puce attachée à l’epsilon, il n’est pas nécessaire de reformer le lien. Celui-ci n’est pas non plus rompu en cas d’éloignement du cyber et de son utilisateur. Il est possible qu’un éloignement prolongé provoque une “ perte de mémoire ” du cyber, mais il n’existe pas d’étude à ce sujet.

· Entraînement préalable :

L’utilisateur potentiel doit consacrer obligatoirement  2 ou 3 heures par jour durant  2 semaines pour lier le cyber, et utiliser 1 point de Karma.

Il doit effectuer un test sous sa Volonté ou sa Magie (le plus élevé des deux) contre un SR de 4. Divers modificateurs peuvent intervenir :

- Entraînement insuffisant : de +1 à +6 au SR, selon que le personnage s’entraîne juste un ou deux jours de moins que prévu, ou qu’il s’entraîne une demi-heure par jour pendant trois jours…

- Entraînement intensif : de –1 à –3 au SR, selon que le personnage s’entraîne deux heures de plus par jour, ou consacre deux moins complets à son entraînement.

- Utilisateur magiquement actif : SR-3 

- “ Pollution ” mentale : +1 à +6 au SR : le cas le plus bénin advient si l’utilisateur potentiel n’est pas strictement seul dans le lieu d’entraînement, le pire s’il s’entraîne plongé dans une foule dense…

Si l’utilisateur potentiel obtient 0 ou 1 seul succès, il ne parvient pas à maîtriser le cyber ! Il doit recommencer l’entraînement… Dans le cas contraire il acquiert un point de compétence dans le contrôle de son cyber epsilon tous les deux succès obtenus. Par la suite la compétence s’augmente de façon normale, en sacrifiant du karma.

Si l’utilisateur se fait connecter d’autres équipements sur son cyber epsilon, ceux-ci ne modifient pas sa compétence, à condition qu’il consacre un peu de temps à découvrir ses nouvelles possibilités…

Par exemple, si vous possédez un cyber epsilon de puces de compétence et voulez vous implanter des cyberoptiques epsilon en plus, il vous suffira de mettre votre cyber epsilon initial sur un casque spécial où se trouvent des senseurs visuels, qui seront connectés à la puce gérant le cyber epsilon, qui sera reprogrammée. Ceci n’entraîne aucune modification de votre compétence d’utilisation de vos équipements epsilon. Vous n’avez pas besoin de plus de temps pour parvenir à utiliser vos cyberoptiques que pour apprendre le fonctionnement de n’importe quel autre système cybernétique…

· Utilisation ponctuelle :

L’utilisateur doit réussir un test sous sa compétence contre un seuil de 4. S’il n’obtient pas de succès, il ne peut utiliser son cyber ! S’il n’obtient qu’un succès, le fonctionnement du cyber est déficient. Le MJ peut décider d’imposer un niveau moindre que le normal si le cyber possède un indice (réflexes améliorés niv1 au lieu de 2…), ou d’en limiter le fonctionnement en augmentant certains SR (de perception pour les systèmes cyberoptiques par exemple).

Tout cyberware epsilon doit être activé pour fonctionner, l’effet  peut être plus ou moins permanent mais doit être réactivé régulièrement de toutes façons : par exemple un membre qu’on aurait laissé longtemps immobile, des réflexes améliorés non sollicités depuis un moment… 

Si l’utilisateur fait deux succès au moins, le cyber est contrôlé de façon optimale. Un cyberware contrôlé correctement le reste généralement tant qu’il n’est pas remis au repos de façon prolongée. Enfin, le MJ peut décider de cesser de lancer les dés à chaque utilisation de cyber epsilon si l’utilisateur a vraiment une compétence élevée.

Voilà, c’est à peu près tout… 

Puisse cette contribution inspirer les MJs ! Les règles et indications diverses incluses peuvent bien sûr être imparfaites, libre à ceux qui souhaiteront (peut-être…) les utiliser de les modifier à leur grès et tout et tout…

Contribution de Hemdi
Le Catalogue de la Matrice 

Par Reality Check

Tout d’abord, avant de parler de la matrice dans Shadowrun, il serait intéressant de faire le tour de ce que notre univers (an 2000 planète Terre) connaît qui puisse se rapporter à notre sujet. Et ce parce que comme il est dit dans un supplément Shadowrun récent, pour ce qui est de la technologie, il faut tenter de rester dans les limites du théoriquement possible, pour que le jeu reste cohérent.

Le premier point important est, je pense, la réalisation par deux chercheurs américains (de Georgiatech), de la première interface cybernétique. Elle n’a pas encore les fonctionnalités des interfaces des mondes cyberpunk, mais elle permet à un tétraplégique de contrôler un ordinateur par sa seule pensée. Pour l’instant, s’il désire écrire un mot celui-ci s’affiche automatiquement (plus de fautes de frappe, … le rêve).

Le second point remarquable est l’existence de « Wearables », des ordinateurs invisibles (incorporés dans les vêtements), qui précèdent les terminaux incorporés dans les lunettes etc.

Pour ceux qui seraient intéressés par de plus amples informations sur ces deux  sujets, je conseille de se rapporter à l’article du journal Le Monde sur ces sujets

Pour les admirateurs du docteur Halberstam (à qui l’on doit les Bio-bots qui sont la conclusion logique du récit de Renny –voir Threats et Matrix 1.0- ), des chercheurs aux Etats-Unis tentent de mettre au point un ordinateur biologique (à base de neurones clonés à partir de ceux d’humains), et ce parce qu’à l’heure actuelle, aucun ordinateur n’a une puissance de calcul et une capacité d’apprentissage comparable à celle d’un cerveau humain (on ne parle pas ici d’ordinateurs dits « à réseau de neurones, mais bien d’ordinateurs « en neurones »).

On parle aussi (les premiers tests sont concluants) d’ordinateurs dont les composants sont à base de molécules d’ADN.

Il reste un point intéressant, dans Shadowrun, les supraconducteurs sont des produits très rares et ils ne fonctionnent qu’à très basse température (il y a un roman sur ce sujet). De nos jours, on arrive à réaliser des supraconducteurs à température ambiante (environ 20 degrés Celsius), ils fonctionnent très mal, mais ils existent malgré tout. Donc deux conclusions sont possibles, soit toutes les technologies concernant les supraconducteurs ont disparu (dans ce cas, il se pourrait qu’il y ait de l’argent à se faire pour des runners motivés), soit ces technologies sont connues, mais cela contredit la ligne éditoriale de Fasa et pose de nombreuses questions :

· Pourquoi utiliser des fibres optiques pour les communications alors qu’un supraconducteur est beaucoup plus efficace ?

· Sont-ils utilisés dans les consoles, decks et ordinateurs des runners ? La question peut paraître sans importance, mais elle pause la question de la disponibilité de ces produits. Est-ce que si l’on fabrique son deck soi-même, on peut ou non avoir accès aux supraconducteurs nécessaires à la construction du jouet de nos rêves ? Si la réponse est non, les decks commerciaux risquent d’être à tarif égal, infiniment plus puissants.

· Peut-on avoir accès à ces produits ? (ils ont d’autres intérêts que la fabrication de composants informatique).

· Peut-on fabriquer soi-même ou doit-on acheter ses matériaux supraconducteurs ?…

Il reste un dernier point intéressant dans notre monde et apparemment inexistant dans le monde de Shadowrun, le freeware et le shareware. Tous les programmes sont payants dans Shadowrun. De plus comme chaque runner garde pour lui le code de ses programmes, il est difficile pour les autres d’y apporter des modifications (Mettez vos logiciels d’armure en accès libre sur votre site et si un sympathique confrère utilise votre code et découvre des failles, il vous enverra sûrement ses corrections et commentaires, cela devrait bien rajouter un ou deux points à votre logiciel ou au moins rembourser votre SOTA sans avoir à fournir d’efforts). Il existe probablement dans le monde de Shadowrun, des communautés virtuelles qui considèrent toujours que les logiciels doivent être à des prix raisonnables. Etre membre d’une de ces communautés (et donc connaître leurs lieux de rencontre et leurs forums) peut vous permettre de vous maintenir au top, d’améliorer vos compétences et de récupérer les dernières versions de vos programmes préférés. Le prix à payer ? laisser soi-même en accès, régulièrement du code intéressant en accès libre. Pour un programme créé, vous pouvez ainsi en obtenir dix, alors que si vous vendez votre code aux tarifs exorbitants classiques de Shadowrun, vos acheteurs n’auront aucun scrupule à vous doubler.

J’espère que ces quelques informations auront servi à quelqu’un et auront intéressé quelques joueurs. Nous allons maintenant passer à un sujet plus sérieux, le monde des deckers de Shadowrun et pour cela je laisse dès lors la parole à Background qui aura sûrement plus de choses à dire que moi.

Nous allons ici parler de ce qui finalement nous définit comme deckers: le decking. Dit comme cela, ça peut paraître stupide mais de nombreuses personnes confondent tout. Par exemple, deckers et programmeurs paraissent souvent dans les media du Sixième Monde comme synonymes mais demandez à un professeur d’université ou à un chercheur de chez Renraku de pirater le système de surveillance des toilettes publiques du zoo et vous comprendrez la différence : ils ne savent souvent même pas par ou commencer. Certains diront « c’est normal, ils sont nuls », FAUX, demandez leurs d’améliorer le code dont vous êtes si fiers et ils vous montreront ce qu’écrire du code signifie. Notre métier, à nous deckers, est l’obtentions d’informations par toutes les méthodes permises par notre outil :le deck. Pour résumer : nous pénétrons les systèmes protégés.

Background

C’est un peu simplifié, les mondes de la matrice ne sont pas aussi clairement définis et ils se recoupent continuellement (il existe des chercheurs devenus deckers et inversement, et que dire des programmeurs travaillant exclusivement sur les programmes d’infiltration…) ; mais ce n’est pas faux.

Fastjack

Avant de parler chiffons, nous allons parler de notre gagne-pain, les circuits protégés. Il en existe essentiellement de deux types : Firewalls et blindés.

Rapidement, une mainframe a une puissance énorme mais limitée, ainsi la puissance de calcul utilisée pour faire fonctionner ses protections ne peut pas lui servir à autre chose, donc au lieu d’encombrer les serveurs utiles, on utilise un serveur uniquement pour se protéger. L’idée est simple : si il n’y a qu’un seul accès à votre base de données ultra secrète, transformez le en bastion inviolable et vos données sont parfaitement protégées. Ca, c’est la théorie, en pratique un firewall protège bien des agressions de l’extérieur mais si votre ennemi a accès à l’intérieur de votre bâtiment vous devenez d’un coup beaucoup plus vulnérable et finalement vous êtes à la merci de l’un de vos employés qui se retournerait contre vous. L’autre philosophie, le blindage du système consiste à protéger chaque nœud comme s’il était seul. Dans cette configuration, la perte de puissance est plus importante, il faut donc utiliser des serveurs plus puissants (et donc beaucoup plus chers), chaque nœud est moins bien protégé mais une connexion interne n’offre pas grand chose.

Evidement, ce qui précède est schématisé, la plupart des systèmes sont à mi-chemin entre ces deux philosophies. Certains pratiquent de plus le piège : des nœuds surprotégés et complètement vides de toute donnée intéressante à l’intérieur même de leur réseau. Ces nœuds sont destinés à piéger les petits curieux. Ca peut être très efficace. De plus pour limiter les risques inhérents aux firewall et bastions, les corporations puissantes en utilisent pour séparer leurs différents services (comme cela, avoir infiltré le bureau d’étude ne vous aide pas vraiment à prendre le contrôle des ascenseurs. Enfin, si les données sont trop chaudes et n’ont pas besoin d’être accessibles de l’extérieur, on peut tout simplement n’être pas relié à la matrice, ne pas avoir de LTG, ça n’est pas très fin, mais c’est très efficace.

Dream

Ces nuances peuvent paraître sans importance, mais elles en ont sauvé (et tué) quelques uns.


The Smiling Bandit strikes again

Maintenant que nous avons récapitulé ce que tout le monde sait déjà, nous allons passer en revue méthodes et gadgets qui peuvent vous permettre de vous sortir de quelques situations épineuses.

Pour contourner un firewall, il existe une excellente méthode : agir de l’intérieur. Pour cela nous avons plusieurs solutions, la première : entrer dans le bâtiment. C’est la solution des deckers de combat, mais il en existe d’autres. Par exemple, si le bâtiment n’est pas un bunker, vous pouvez demander aux sympathiques gorilles et porte-flingues avec lesquels vous travaillez de placer sur l’une des prises matrice un petit émetteur qui vous permettra de decker le réseau interne comme si vous y étiez. Vous pouvez aussi obtenir de l’un des employés qu’il le fasse pour vous, s’il vous ouvre les portes, le travail devient beaucoup plus facile. Il reste la dernière solution : les utilisateurs légaux n’ont jamais trop de problèmes avec la sécurité, si vous vous faites passer pour l’un d’eux, vous ne devriez plus rencontrer trop de difficultés.

Background est un amoureux de la méthode persuasive, les gens font toujours tout pour lui. C’est peut-être une conséquence du fait de toujours travailler en équipe avec l’un des meilleurs mages du marché.


Dream

J’aime mieux pas que l’on déballe mes secrets, mais avoir un bon copain mage peut être une bonne aide (surtout s’il a préféré apprendre les sorts psychologiques plutôt que les boules de feu).


Background

Il existe d’autres méthodes de persuasion que la magie : par exemple le pire ennemi du decker : la glace noire psychotropique. Je vous conseille de décortiquer le code de l’une d’elles avec l’aide d’un médecin, à l’occasion. ça peut être très utile.


Fastjack

On peut aussi faire chanter les gens, ça n’est pas très fair-play, mais ça fonctionne plutôt bien. Il vaut parfois mieux être une ordure en vie qu’un Robin des Bois mort.


The Smiling Bandit strikes again

Toutes ces méthodes ne sont pas très glorieuses, moi, j’attaque et j’écrase tout ce qu’ils peuvent m’envoyer.


Blade

Qu’est- ce qu’il fait là, lui ? Ta maman t’a déjà dit de ne pas dire de bêtises devant les grandes personnes. Alors maintenant vas te coucher, il est tard. <Profond Soupir>


Dream

Les défenses informatiques peuvent parfois être d’une grande aide, si vous faites le bon métier. Même la personne la plus protégée du monde peut être victime d’un accident de matrice ou de glace « buggée », d’autant plus que les utilisateurs légaux n’utilisent généralement pas de decks avec armure et logiciel de défense. Un bogue, une erreur de programmation ou un problème matériel sont si vite arrivés.


Nice Guy

Je peux vous garantir que Nice Guy en connaît un rayon sur les accidents de glacier. Ce type est un assassin japonais rattaché aux samouraïs rouges de Renraku, il n’a rien à faire ici !


Red Ronin

Ma petite chérie, les choses ont changé depuis ton départ, je ne travaille plus pour ces abrutis


Nice Guy

Donc tu viens ici faire ta pub ! !


Dream

C’est ça.


Nice Guy

PS : n’appelle jamais ma femme « ma petite chérie », c’est clair ?


Dream

Vous continuerez vos discussions privées dehors.


Background

Un commentaire sur tout cela :

Même si vous ne vous lancez pas dans une carrière de decker assassin, vous devriez vous intéresser à leurs méthodes et à leurs jouets, parce que vous êtes leurs victimes habituelles. Rien de mieux pour traquer et tuer un decker qu’un autre decker. A bon entendeur …


Fastjack

Je dois aussi vous conseiller de vous méfier de votre matériel, parce que votre deck peut vous tuer. Rendez-vous compte, il y a là un objet que vous enfoncez dans votre crâne. Une petite charge explosive et … vous devinez le résultat. Une puce défectueuse ou sabotée et vous mourrez bien plus sûrement qu’avec une balle. Songez que quand vous êtes branché, c’est votre puce ASSIST qui vous maintient en vie.

Sur ce plan, les Otakus sont très avantagés, nos programmes ne peuvent pas se retourner contre nous et nos puces ne peuvent pas être sabotées.


Fallen Angel

Ca compense le fait que vous puissiez être tué par n’importe quelle glace grise.


Dream

En fait, je vous conseille de protéger votre matériel, un système d’autodestruction peut être utile et il vaut mieux ne laisser personne approcher votre deck. Contre le vol, qui est un fléau quand on a un instrument de travail aussi cher qu’une Fairlight Excalibur ou que la dernière Novatech,, je conseille un système de reconnaissance cérébrale, c’est ce qu’il y a de plus sûr. Vous pouvez le piéger, mais cela peut se retourner contre vous, ou simplement le rendre inutilisable. 

Catalogue et commentaires :

Emetteurs réseaux  : nécessittent un atelier informatique, seuil de difficulté égal au score de MPCP de la console utilisée, matériel nécessaire 500 nuyens par point de MPCP. Pour un système émettant à plus de cinq cents mètres (ou par satellite), l’émetteur récepteur exige soit une batterie soit une alimentation électrique (n’importe quelle prise électrique fait l’affaire).

Les decks et consoles piégés sont de deux types : il y a l’instrument de travail des deckers assassins, la prise est piégée (50 grammes de C-XII suffisent largement). La bombe est amorcée au moment ou l’on allume le deck et explose quelques secondes après que l’utilisateur se soit connecté. Il en existe des versions avec système de reconnaissance de la cible, il ne faudrait pas abattre la secrétaire de votre cible. Pour construire la bombe un jet d’explosif à 6 et électronique  à 6 suffira. Pour un système avec reconnaissance, il faut avoir accès aux caractéristiques du jack de la cible (trouvable chez le fabriquant ou chez l’employeur mais on peut l’obtenir en « sniffant »(voir plus loin) l’utilisateur) et réussir un jet de cybernétique à 6 ou informatique hardware ou software à 8 et 10 respectivement.

Le deuxième type, c’est la console protégée, elle peut être très simple ou très sophistiquée. On peut en créer à code type code de carte bleue avec trois tests avant que le deck ne brûle), ou comme un système reconnaissant les ondes cérébrales de l’utilisateur et explosant exactement comme un deck tueur si l’utilisateur n’est pas reconnu.

Système à code : 1000 nuyens ou 100 nuyens et un jet d’électronique (avec le computer toolkit) ou informatique (c/r) à 4. On peut le cracker avec un jet d’info ou d’électronique à 8.

Système génétique :40000 nuyens ou 10000 et un jet d’informatique (c/r) à 6. Il faut avoir au minimum le magasin d’informatique pour monter ce système. Un jet d’informatique (c/r) à 10 et la trousse à outils informatique sont nécessaires pour déconnecter ce système.

Système à reconnaissance d’ondes cérébrales : 50000 nuyens ou 10000 et un jet de cybernétique (c/r) et un jet d’informatique (c/r) à 8. Il faut avoir la boutique informatique pour monter ce système. Craquer le système exige un jet d’informatique à 12 avec l’aide de la trousse à outils informatique.

Pour chacun de ces systèmes, aucun succès entraîne le déclenchement de l’alerte, un succès interdit le déclenchement de l’alarme et deux succès est le score minimum pour déconnecter l’alarme.

L’alarme peut aussi bien être une bombe qu’une simple alerte sonore, entraîner la fonte d’une puce truquée …

Puce truquée  : la fabrication demande un jet d’informatique (c/r) à 4 et 500 nuyens, le déclenchement entraîne, selon le type de puce, soit la destruction soit totale soit partielle (le deck est alors réparable) du deck.

GPS intégré  : ce gadget qui demande un jet d’électronique ou d’informatique (c/r) et une puce GPS de 2000 nuyens provoque l’envoi automatique de la position du deck sur une BBS choisie.

Ordinateur personnel (avec capacité réseau) : cette machine permet de posséder son propre site sans avoir à acheter une mainframe (qui est tout à fait hors de prix). Le prix est de 30000 nuyens auquel il faut ajouter le prix des mps nécessaire pour contenir ce que vous voulez laisser sur votre site.

Puces piégées : nous allons donner un exemple de ce type de puces.

Puce Black-hammer : dès que l’utilisateur se connecte, il est attaqué par un Black-Hammer à 6 avec une compétence d’informatique de 3. Cette puce a coûté 150000 nuyens et des jets d’informatique à 9 (6+3) et d’informatique (c/r) à 9 (3*3).

Softwares

Virus et prions  : les virus et les prions sont des programmes plutôt simples et ayant des effets divers. L’art consiste en ce que leur exécution doit se faire avec des droits suffisants pour l’utilisation que vous voulez en avoir. Effacer les fichiers de l’employé X demande d’avoir les droits de X, détruire le système dans son ensemble demande d’être administrateur. Pour avoir les droits de l’utilisateur X, un programme doit théoriquement être lancé par l’utilisateur X, c’est pour cela que l’on maquille les virus en insérant leur code dans un fichier anodin. Ainsi l’utilisateur pense lancer le dernier éditeur de textes, alors qu’il provoque l’apocalypse. Notre règle sur ces sujets était assez floue mais l’idée est la suivante, un virus se programme dans les mêmes conditions qu’un programme de détection d’un niveau deux fois inférieur (attention on parle ici de la difficulté de maquillage du virus, « crasher » ou « spammer » un système est beaucoup plus facile que de changer des bases de données intelligemment et sans se faire repérer), ou se trouve dans un coin sombre de la matrice. Il n’existe aucune cote des virus, mais on peut considérer que leur prix est à croissance rapide en fonction de leur puissance, car un virus simple peut être écrit par quasiment n’importe qui. Pour passer inaperçu au moment de l’utilisation d’un fichier vérolé, il doit réussir un jet sur sa puissance contre le niveau de difficulté du nœud avec un nombre de succès égal à la couleur de sécurité (Vert 2, Orange 3, Rouge 4, Ultraviolet 7…), cela peut paraître facile, mais il faut se souvenir qu’un virus n’a que les droits de celui qui l’a lancé, il reste donc à usurper les droits nécessaires au fonctionnement de votre virus. Pour prendre les droits d’un utilisateur, « il suffit » de réussir à le convaincre de lancer le programme lui-même, par exemple en lui vendant le dernier gadget dont il rêve… Mais pour lancer les droits administrateur, il faut en pratique avoir déjà piraté le serveur. Un exemple de virus relativement facile à implanter (il ne demande que les droits d’un utilisateur normal) est un petit programme qui, à un instant donné, se met à envoyer des millions de requêtes au serveur pour le faire saturer (voir le supplément Réalités Virtuelles 2.0 pour les effets de la saturation). 

Les Prions sont aux virus ce que les poisons binaires sont aux poisons, il sont plus difficiles à détecter car leur code est découpé entre plusieurs programmes, ils plus difficiles à réaliser et il faut réussir à faire entrer chacune des parts du code dans le système à infecter.

Sans en arriver à l’infection d’un système, une excellente solution pour surcharger un serveur est de se lancer avant (ou pendant) l’attaque dans une grande campagne de « spamming », c’est-à-dire lancer à partir d’un autre serveur (piraté précédemment par exemple), un très grand nombre de requêtes (mails, contacts virtuels, applications, simple demandes de contact …) de manière à surcharger le serveur cible. C’est très facile à faire et ne devrait donc pas demander plus d’un jet d’informatique à 4. Le défaut est que comme cette surcharge de travail vient de l’extérieur, elle sera immédiatement reconnue comme un attaque massive (le niveau d’alerte augmentera dès lors très vite …)

Les virus peuvent potentiellement faire quasiment n’importe quoi (le crash de 2029 en est un exemple) pour l’exemple un SK peut-être un virus et entre ce dernier et un simple code auto-répliquant (un programme qui se borne à se copier partout ou il peut, juste pour occuper de la place en mémoire active ou de stockage), il y a une marge infinie. Chaque meneur devra donc juger de la difficulté d’écriture de chaque virus en son âme et conscience, il y a simplement trop de cas possibles.

Sniffer : un sniffer est un programme qui scrute toutes les communications et permet donc de lire les données qui transitent entre un deck et un serveur (ou entre deux serveurs entre eux). Ce type de programme permet d’usurper les droits d’un utilisateur, à condition d’être connecté en même temps que lui. Si une personne se connecte sur un serveur de l’extérieur du bâtiment contenant ce serveur, on peut sniffer sa communication dans n’importe quel nœud physique entre le point de départ et le point d’arrivée de la connexion. Pour obtenir les droits, il faut réussir à intercepter le premier paquet envoyé (il contient l’identification). Mais il y a plusieurs problèmes, d’abord il faut reconnaître le paquet recherché (les fibres optiques de Shadowrun sont très chargées). Cela permet aussi de lire les données transmises à condition d’avoir déjà obtenu les codes de cryptage (ou d’avoir un bon logiciel de décryptage). Les caractéristiques du programme sont les mêmes que celle d’un programme de détection. Les jets sont fonction du nœud ou l’on se trouve dans le LTG de Seattle le jet serait de l’ordre de 15, dans le réseau interne d’un grand hôtel, il serait de l’ordre de 3 (de même d’ailleurs que dans celui d’un laboratoire ultra secret de Renraku, à condition d’arriver jusque là).

Pour contrer ces programmes, on utilise des identifiants à usage unique, donc quand vous avez capturé l’identifiant, il faut empêcher l’utilisateur légal de se connecter, par exemple en plantant son deck…

En interne, on n’utilise généralement pas d’identifiant à usage unique, il suffit donc de capturer l’identifiant, ce que l’on peut faire sur le serveur sur lequel la personne se branche.

L’utilisation de sniffers est réservé à l’administrateur, donc lancer un de ces programmes est une opération interdite, dont le lancement est considéré comme une intrusion, même si celui qui le lance est utilisateur légal.

Psychotropic Black-Hammer : ce programme est similaire à un Black-Hammer, mais il n’est pas mortel, il fonctionne comme une glace noire psy., il est une fois et demie plus volumineux et qu’un Black-Hammer, il demande un jet de cybernétique (spécialité cyber-psychologie) à 1,5*niveau du programme.

Ce programme est très utile parce qu’il laisse moins de traces que Black-Hammer ou Killjoy, il suffit d’avoir comme effet psychologique « je n’ai rien rencontré, je n’ai pas été attaqué mais victime d’un bogue »


Fastjack

Commentaire 

Certains pourraient se demander pourquoi tenter d’usurper l’identité d’un utilisateur légal. Il y a plusieurs raisons, d’abord tant que votre but est d’obtenir des données, il est souvent plus facile de devenir celui qui a le droit de les regarder que d’y accéder directement. Les risques d’être repéré et que l’on remonte jusqu’à vous sont plus faibles, enfin même pour frapper, il est plus facile de frapper quand on a déjà passé le firewall.

On ne peut normalement pas lire le fichier contenant les identifiants des utilisateurs (il est très bien crypté, et il faut de la chance pour pouvoir le décrypter). Par contre, on peut, si l’on est administrateur annuler ou modifier le profil d’un utilisateur (faisant de lui un intrus ou plus amusant en décrétant que sa présence sur le serveur déclenche toutes les sécurités et concentre toutes les attaques de ses contre-mesures sur lui.

Reality Check


Hoï les ombres!

Voici venu le deuxieme chapitre du lexique de Sperethiel, vous savez, le language des elfes à Shadowrun. 

Je le rappelle bien vite, le but de ce lexique est de vous permettre de favoriser le roleplay dans vos parties, et d'integrer quelques mots exotiques de sperethiel pour faire plus "vrai" en jouant vos persos, pour ajouter un poil de profondeur.

Je rappelle que ce lexique est basé sur le Quenya, la langue des elfes développée par Tolkien.

Ce mois ci, la lettre B.

Lexique 

Français/Sperethiel,

B

Baie: (crique) Chòpa.

Balle: Coron

Banni: Hecil

Bannir: Hecta-

Barbe: Fenga, Phanga

Barre: Chwarma, Chwara

Bas: Tumna

Base: Sundo, Talma

Bateau: Lunte, Cirya, Cìrya

Bâtiment: Ataque, Car

Battre: Palpa-

Béatitude: Almare, Almmie

Beau: Ìrima, pl.Ìrime, Melina,

      Vanima, Vanya, Wanya.

Beaucoup: Chosta

Béer: Yanga

Béni: Almàrea, Aman, Mana

Berge: Chyapat, Ràva

Besogner: Mòta

Besoin: Maure

Bien: (possession) Cheren

Bipède: Attalya

Blafard: Ninque pl. Ninqui, Pùrea

Blanc: Fàna, Silma, Losse, Phana

Blancheatre: Ninque pl.Ninqui

Blanchir: Ninquita-

Blessé: Charna

Blesser: Charna-, Harna-

Blessure: Charwe

Bleu: Luine, Lùne; (~pâle) 'Helwa, Helwa

Blond: Tulca, Vanya, Vanyar

Boire: Salpa-

Bois: Taure, pl.Tauri; (matiere)Tavar,; 

(bout de~)Runda; (~taillé)Pano

Boisé: Taurea.

Bonheur: Almare, Almie

Bord: Ràva, Réna, Rima,

Bosse: Noòla, Tumpo,

Bouche: Anto, A
ssa, Pé

Bouchon: Tampa

Bouclier: Turma, Sanda;

(barriere de~) Sandastan

Bouffée: Chwesta

Bouger: Rùma-

Bougie: Lìcuma
Boule: Coron

Bourg: Peles pl.Pelezi

Bourgeon: Tuima

Bout: (~fin)Tilde pl. Tildi, 

        Tyelde

Braise: Yùla

Branche: Olwa, pl.Olwar, Losse

Brandon: Yulma

Bras: Ranco pl.Ranqui

Brasiller: Tinta-

Bravoure: Verie

Beuverie: Yulme

Brillance: Faire pl Fairi, Rilya

Brillant: Calima, Rilya; (tres~, le plus~)

             Ancalima

Briller: Calta-, Calya-, Faina-, Thil-, Sil-; (~d'un eclat blanc) Ninquita-

Brise: Chwesta

Brisé: Ràcina, Sachta

Briser: Chat-, Rac-, Terchat-

Brodeuse: Serinde

Brouillard: Chiswe, Hiswa

Bruine: Miste

Bruit: Lamma

Bruit: (~fort) Ròma

Brûlant: Narwa

Brume: Chìse, Hìse, Chiswe, Hiswe

Brun: Varne

Buisson: Tussa.

Voilà, c'est fini pour cette fois, la prochaine, vous vous en doutez, nous aborderons la lettre C.

En attendant, j'espere que ce petit quelque chose vous aidera (un peu?), et que vous serez heureux de mettre quelques mots de "sperethiel" dans la bouche de votre Elfe.

Hoï,

                 >>>Morkaï<<<

VIRUS
Par Imago

Le barbare se jeta sur le Légionnaire, une épée grossière à la main. Celle-ci racla lourdement contre son armure, mais ne la transperça pas. D’un coup de glaive, le Légionnaire envoya  son adversaire à terre, où il s’immobilisa. Fouillant la maison du regard, il repéra plusieurs crânes alignés en séries sur une étagère. S’approchant, il s’aperçut qu’ils contenaient chacun une fine poussière d’or. Sortant un pendule de sa besace, il le fit tourner. Celui-ci désigna après quelques tours le troisième crâne de l’étagère. Rempochant le pendule, il sortit un sac de cuir dans lequel il transvasa la poussière d’or, puis remit le crâne en place. Souriant, le Légionnaire se retourna et se rua sur la sortie. 

Jaillissant de la maison, il aboutit sur la place du village au centre de laquelle jaillissait une fontaine irisée. Jetant un coup d’œil alentour, il constata que des guerriers Wisigoths accouraient de la rue principale. Ses yeux se rétrécirent. Il aurait juré que l’alerte ne serait pas donné avant qu’il ne soit reparti. Il avait dû rater une sentinelle.

Détalant vers l’orée du bois, il aperçût le garde qui lui bloquait le chemin. Le Légionnaire prit une des amulettes qu’il avait au cou et la frotta. Un manteau magique le couvrit, le rendant invisible à la sentinelle, devant laquelle il passa en trombe.

Il était dans la forêt maintenant, et même s’il savait que les guerriers se précipiteraient à sa poursuite, il était sur un terrain moins hostile. Toujours couvert de son manteau magique, il évita les bêtes sauvages et les quelques visiteurs du marché se tenant dans la clairière adjacente. Il atteignit enfin la lisière de la forêt et aboutit dans une gigantesque plaine sans fin.

Le Légionnaire n’avait plus rien à craindre, désormais, il le savait. Se déplaçant un peu plus loin de la forêt, il désactiva son filtre de réalité.

Aussitôt, autour de lui, le monde se désagrégea pour reprendre la forme standard du SMU. La seule icône qui resta constante était la sienne propre, un légionnaire romain en armure, pilum à la main. Se retournant, il regarda le système de Saeder-Krupp qu’il venait de forcer. La sculpture du système venait de reprendre ses droits, et le nœud apparaissait maintenant, non comme une forêt verdoyante, mais comme un complexe de haute sécurité entouré de grillage. Les animaux sauvages avaient cédé la place à des gardes de sécurité surarmés et des molosses allemands.

Le Légionnaire sourit. La récolte avait été bonne. Les données qu’il avait été engagé pour voler avaient finies dans la mémoire de son deck, et aucune glace ne l’avait ne serait-ce qu’effleurer. Mieux valait néanmoins s’éloigner avant qu’un des deckers alertés ne s’aventure hors du nœud.

Laissant la réalité virtuelle défiler autour de lui, le Légionnaire se rendit à un nœud public prédéterminé et posta le fichier contenant les données à l’emplacement prévu. Il attendit quelques nanosecondes le temps que le programme se mettent en route, puis le dossier et l’emplacement disparurent. Plusieurs longues secondes s’écoulèrent durant lesquelles un programme vérifiait l’authenticité du fichier, puis l’emplacement réapparut, mais contenant une autre icône. Empochant le reste du paiement, le Légionnaire fit immédiatement transférer l’argent sur un de ses comptes. Encore une dure journée de gagnée !

Peu pressé de se déconnecter, le Légionnaire se dirigea vers un cyber-bar de sa connaissance lorsque le nœud apparu au beau milieu de sa route.

Déviant sa trajectoire à la dernière milliseconde, le Légionnaire évita de justesse de pénétrer en trombe et sans aucune protection dans le système inconnu. S’arrêtant pour se réajuster, il lança une analyse pour découvrir quel crétin balançait un nœud comme ça dans la matrice, sans avertissement.

« C’est pas moi, monsieur l’agent, c’est l’arbre qui s’est planté au milieu de la route pendant que je conduisait. » railla-t-il à personne en particulier et à l’univers en général.

Le programme d’analyse revint et le Légionnaire observa les informations qui s’affichaient sur l’écran cathodique apparut devant lui.

« Nom du nœud : Néant

   Propriétaire du serveur : Néant

   Hôte matriciel : Néant

   Serveur : Néant

   Adresse matricielle : Néant

   Sysop : Néant »

Le Légionnaire secoua la tête. Ç’a n’avait aucun sens ! Un bon decker pouvait effacer les noms du propriétaire, du nœud, du sysop, ou même de l’hôte, mais personne ne pouvait effacer le serveur dans lequel se trouvait le nœud, ni l’adresse matricielle.

Regardant le nœud pour s’assurer qu’il n’hallucinait pas, le Légionnaire hésita. Il avait bien entendu parler des matrices fantômes, ces nœuds qui semblaient apparaître et disparaître comme par enchantement de la matrice française, mais il n’y avait jamais vraiment prêté attention. C’est comme les discussions sur les Intelligences Artificielles : tous les deckers en parlent, mais personne ne s’attend vraiment à en voir une. Une partie de lui se manifesta pour lui conseiller de partir pendant qu’il le pouvait encore, que ce genre de trucs n’apportait que des problèmes et qu’il n’y avait même pas d’argent à la clé. Mais dans le même temps, une autre partie de lui hurlait qu’il s’agissait de la chance de sa vie. Ce n’était pas en forçant des serveurs Saeder-Krupp qu’il allait devenir la légende de la matrice qu’il rêvait d’être. Un exploit, comme découvrir se qui se cache derrière les matrices fantômes, lui donnerait un sacré coup de boost pour finir dans le panthéon des légendes matricielles.

Il jeta un coup d’œil suspicieux aux nœud qui semblait le narguer avec son représentation SMU.

« Oh et puis merde ! Si je suis runner et non decker corpo, c’est quand même pour le trip ! »

Enclenchant ses programmes défensifs, le Légionnaire réactiva son filtre de réalité. Le nœud se transforma, prenant l’apparence d’une colline herbeuse sous une pleine lune. Chargeant un programme d’attaque, le Légionnaire dégaina son glaive. Son Armure était prête et il se sentait d’humeur à venir à bout d’un glacier. 

Le Légionnaire commença à gravir la colline.

Après une route sinueuse dépourvue apparemment de toute autre fonction que de guider l’éventuel visiteur, un bosquet d’arbre surgit au milieu de la route. Utilisant son programme d’analyse, un miroir gravé à l’image d’une méduse qui révèle la véritable nature des choses, le Légionnaire eu la surprise de constater que le parterre de fleur au pied du bosquet n’était pas une base de données comme on n’aurait pu le croire, mais de redoutables glaces noires. Déçu que son filtre ne les aient pas au moins colorées en noir plutôt qu’en couleurs acidulées, le Légionnaire détourna son attention sur les arbres serrés. Encore une CI, une barrière cette fois, et plutôt balèze. Il découvrit encore quelques défenses redondantes, mais rien d’insurmontable. Il semblait que le système soit en train de placer ses défenses, le rendant vulnérable pendant en court temps. Le Légionnaire hésita : même cela clochait. Les systèmes neufs étaient construits et leur sécurité installé hors matrice, pour éviter justement ce genre de problème. Encore une fois, il ne semblait pas y avoir de sens à cela. 

Repoussant ces pensées, le légionnaire se concentra sur les possibilités de franchir l’obstacle qu’il lui était imposé. Décidant que la discrétion serait son meilleur atout, il chargea un programme de mystification. Sortant un peu de poudre d’un sac, il la répandit sur lui et son apparence se brouilla. Quelques nanosecondes plus tard, un barde elfe se tenait à l’orée du bosquet. Avançant d’un pas prudent, il pinça quelques cordes de son instrument. Les arbres frémirent et s’écartèrent. Le Légionnaire soupira de soulagement : le système l’acceptait.

Passant à coté des fleurs, il se félicita qu’aucune alerte ne soit venu les perturber. Entendant un bruit, il se retourna pour apercevoir un sanglier gris sortir des buissons derrière lui. Il retint son souffle : peut-être avait-il vendu la peau du sanglier avant de l'avoir détruit. 

Mais non, l’animal resta sur place. Relâchant son souffle, il réalisa qu’il s’agissait d’une nouvelle défense mise en place par le système. Mieux valait continuer avant que les défenses deviennent impénétrables.

Arrivant au sommet de la colline, il découvrit un cercle de menhirs s’élevant vers le ciel. Plus original, une bande de petits diablotins dansaient au milieu du cercle, tourbillonnant sans arrêt, signe d’une activité frénétique. Plusieurs sortes se lançaient dans la sarabande, chacun avec un territoire défini. Sous ses yeux, un nouveau diablotin sortit de terre, tandis qu’un autre se dédoublait.

Le Légionnaire fronça des sourcils quelque part dans monde réel. Des programmes ? Qu’est-ce qu’une usine de fabrication de programmes faisait ici ? Sortant son miroir de son sac, le Légionnaire dirigea son programme d’analyse sur les menhirs, tout en se rapprochant. Ces derniers furent identifiés comme des unités de sous-traitement des données, munies d’une grosse puissance de calcul. L’icône du Légionnaire promena ses yeux virtuels sur les nombreux menhirs. Oui, une immense puissance de calcul.

Se détournant des menhirs, le Légionnaire s’arrêta à l’entrée du cercle de pierres, et dirigea son programme d’analyse vers un diablotin proche. A peine son image s’affichait-elle sur le miroir que le diablotin arrêta de se trémousser et bondit vers le reflet. Avant que le Légionnaire ait eu le temps de faire quoi que ce soit, il s’engouffra dans le miroir, où il sembla fusionner avec le reflet. Puis le miroir éclata, envoyant des éclats se planter dans la chair et l’armure du Légionnaire.

Celui-ci laissa immédiatement tomber le programme de Mystification, sachant que la discrétion serait le dernier de ses soucis s’il ne réagissait pas à la nanoseconde. Le Légionnaire était un vétéran de la matrice Française, et il savait reconnaître un virus quand il se faisait infecter. Dans le même temps, il chargea le programme antivirus le plus rapide de son répertoire.

Le programme parasite commençait déjà son œuvre : l’armure rutilante rouillait à vue d’œil, la cape de camouflage s’usait, la chair vieillissait. Si il ne se débarrassait pas de cette horreur rapidement, son deck serait bon pour la casse. Déjà, le Légionnaire savait qu’il ne serait jamais aussi performant, à moins de changer les puces.

Un bip se fit entendre, signalant la fin du chargement de l’antivirus. 

« Un bip ? » pensa le Légionnaire  « Ne me dites pas que mon filtre de réalité est atteint aussi! »

Une fiole se matérialisa dans les mains du Légionnaire, qui la but immédiatement. Au cœur du MPCP, un combat se livra entre le programme et le virus, arrêtant momentanément l’œuvre destructrice de ce dernier.

Le Légionnaire risqua un coup d’œil autour de lui et remarqua que la plupart des diablotins avaient cessés leurs gesticulations et s’approchaient du bord du cercle.

« Mauvais ! Mauvais ! Très mauvais ! Mais que suis-je venu faire dans cette galère ? »

A l’intérieur du deck, l’antivirus trouva finalement une séquence de code vulnérable et détruisit le programme à partir de ce point, le démantelant en quelques nanosecondes.

Le MPCP rééquilibra le persona selon les nouvelles contraintes, et l’icône du Légionnaire retrouva une nouvelle jeunesse.

C’est à ce moment-là que les diablotins attaquèrent.

Le légionnaire dirigea son programme d’attaque vers le premier, et son glaive le découpa en deux. Un deuxième porta un coup au niveau du genou et tenta de s’infiltrer dans les jambières, mais le Légionnaire le repoussa d’un coup de pied.

Son cerveau était en ébullition. Il ne pourrait en aucun cas se défendre contre tous ces démons informatiques en même temps et avec un deck diminué ! Il songea à se déconnecter, mais s’il échouait, il y avait toutes les chances pour qu’il finisse avec de la gelée entre les deux oreilles.

« Pas vraiment le choix de toutes façons ! Faut que je me sorte de là. » pensa-t-il en pourfendant une troisième de ces engeances.

C’est alors que l’impossible se produisit.

La masse grouillante des virus, dont le programme primaire ne semblait comprendre que l’agression et la propagation, reflua autour du Légionnaire. D’abord stupéfait par ce revers de fortune inattendu, le Légionnaire voulu mettre à profit ce répit pour fuir et ses retourna. 

Ses senseurs ne Le virent que lorsque le Légionnaire se trouva face à lui.

Devant lui, à l’opposé des virus immobiles, se tenait la silhouette d’un druide en robe noire, bras croisés et visage encapuchonné. Le Légionnaire voulu Le détailler plus attentivement, mais il fut absorbé par la contemplation de Son visage, plus exactement de Ses yeux. Ils luisaient d’un éclat qu’il n’avait jamais eu l’occasion de voir dans la matrice, le genre de reflets trop complexe pour être rendus par la réalité virtuelle, mis à part peut-être dans les fameux serveurs ultraviolets. Et ils étaient noirs, d’un noir solide, plus sombre que le plus noir des glacier qu’il ait jamais surmonté, avec ce genre de pureté réservées aux pierres précieuses.

Il tendit Ses doigts et toucha la poitrine du Légionnaire. Celui-ci le regarda faire comme dans un rêve, incapable de faire quoi que ce soit, et remarqua que des éclairs d’ébènes couraient entre Ses phalanges. Le monde explosa autour de lui presque aussitôt. Plus de filtre de réalité, plus de renfort, plus de programmes, plus de persona, juste un signal nu, fragile et ténu, et un decker à la merci de son adversaire.

Le Légionnaire voulut fermer les yeux pour attendre la mort, mais se rendit compte qu’il ne pouvait pas. Quelque part dans son esprit, une part rationnelle lui disait que tout ceci était impossible, que la perception de la réalité virtuelle par un decker dépend de ses senseurs, et que ceux-ci étant détruits, il ne pouvait rien percevoir. Par conséquent, il ne pouvait pas fermer des yeux qu’il ne possédait pas. Et pourtant, il continuait à voir autour de lui. Peut-être Lui permettait-il de voir ? Les diablotins avaient repris l’aspect SMU de simples paquets de données inoffensifs. Quand à Lui, il était….indescriptible. Comme si l’esprit humain était incapable d’appréhender un être pareil. Mais Ses yeux étaient bien les mêmes, froids, scrutateurs et inhumains.

Le Légionnaire se demanda bien des fois par la suite combien de temps cet instant avait duré. Quelques nanosecondes ? Plusieurs secondes ? Une heure ? Sur le moment, en tout cas, cela lui paru une éternité, pendant laquelle rien d’autre ne semblait compter au monde que ce regard. Il aurait pu dire par la suite qu’il lui fouillait l’âme. Mais ce n’était pas l’impression que cela donnait. C’était comme si il n’était qu’un construct, une CI, et qu’Il l’analysait, qu’Il décodait patiemment son programme.

Puis plus rien. Le Légionnaire pensa un moment qu’il était mort tellement le manque de sensations était flagrant après cette expérience. Graduellement, il se rendit compte qu’il était privé de senseurs et qu’il était de nouveau libre de ses mouvements. Avec une vivacité qui contrastait avec sa précédente apathie, il tira sur son datajack et se retrouva dans la réalité de son appartement. Le Légionnaire baissa des yeux hallucinés sur son deck fumant et resta immobile pendant quelques minutes. Lorsqu’il se leva, il n’avait plus la moindre envie de devenir une légende de la matrice. Peut-être même qu’il allait se faire engager par une corpo. Au moins, on ne croise pas ce genre de créature dans un système corporatiste. 

Informations pour le jeu :

Un brin d’histoire 

Les virus ont existé très tôt dans l’histoire de l’informatique et ont connu un véritable boom dés la création du premier réseau mondial. Plus les défenses pour les contrer devenaient complexes, plus ils devenaient subtils. La plupart étaient créés par des informaticiens désœuvrés ou les premiers hackers, ce qu’il fait qu’ils conservaient toujours une longueur d’avance sur les protections industrielles.

Mais le plus connu des virus reste le responsable de la catastrophe de 2029 qui fit s’effondrer le réseau informatique mondial dans sa totalité. Ou presque.

En effet, conséquence imprévue d’une réorganisation du réseau français, la Passerelle, seule connexion de la matrice française au reste du réseau, permit d’éviter la propagation du virus par une isolation totale.

Comment expliquer, dés lors, que la plus forte concentration de virus de la matrice y soit découverte de nos jours ? Simple question de logique d’entreprise !

En 2029, alors que la matrice s’effondrait, les techniciens de Télécom Matrice Technologie (TMT), réclamèrent à grands cris un échantillon de virus pour l’étudier. D’abord réticent, le gouvernement accéda finalement à leur demande à condition qu’il ne puisse en aucun cas être libéré sur la petite bulle de tranquillité française et que les techniciens de TMT relâchent sur les réseaux d’entreprises étrangères quelques uns des virus développés depuis plusieurs années par TMT. Les attaques furent bien évidemment mises sur le compte du virus de 29, théorie accréditée par les techniciens de TMT venus inspecter et désinfecter les systèmes. 

Cette partie du contrat remplie, les services secrets français firent parvenir un échantillon du virus prélevé à Kourou dans le plus grand secret aux labos de TMT.

Pendant de longs mois, les informaticiens de TMT cherchèrent à analyser dans des machines isolées le mode d’action du virus, et si possible une contre-parade qu’il auraient revendus à prix d’or. Malheureusement, ils furent incapables de trouver une seule parade efficace et finalement, le projet Echo-Mirage débarrassa la matrice du virus. Le virus n’existait plus, sauf dans des disques de données de TMT.

Pendant plusieurs années, le projet retomba dans l’ombre, n’ayant plus aucun intérêt économique.

Il ne fut exhumé qu’en 2041 par Armand Presle, un jeune informaticien de génie qui convainquit ses supérieurs qu’il se faisait fort de contrôler l’agressivité du virus pour en faire l’arme parfaite. Il lui fut accordé un laboratoire et une équipe de recherche pour mener cette tache à bien. Pendant 6 ans, Armand fit d’innombrables expériences sur le virus de 29, changeant son code des milliers de fois, le rendant plus évolutif pour reconnaître une situation donnée. De nombreuses voies furent explorées, puis abandonnées, laissant autant de versions du terrible virus dans les stocks de TMT. Alors qu’il était convaincu de détenir enfin la solution, Armand se vit signifier par TMT l’arrêt de ses activités. Ses supérieurs, effrayés par le gouffre financier que représentait le projet et aux abois face à la concurrence de plus en plus sévère, décidèrent d’arrêter les frais. 

Armand ne supporta pas d’être arrêté si près de la réussite et, cherchant à prouver la validité de son hypothèse en lançant une version encore non testée de son virus sur un système Fuchi. Le système fut détruit selon les prévisions, mais là où le virus aurait dû s’auto-détruire, il s’échappa. Paniqué, Armand prévint ses supérieurs, qui mirent aussitôt une armée de deckers en branle. Dans toute la matrice française, les agent de TMT et la Transpolice cherchèrent des signes du virus. Quelques souches furent localisées dans des systèmes publics et furent détruits. Pendant des mois TMT étouffa l’affaire et resta à l’affût. Puis, le temps passant sans déprédations, il présuma que toutes les souches avaient été détruites. Ils avaient tort.

Armand fût proprement licencié et marqué sur la liste noire.

Durant les années qui suivirent, plusieurs recrudescences de virus se produisirent, mais, bien que certaines sections de ces virus aient des points communs avec le virus de 29, ils étaient suffisamment différents pour qu’ils ne puissent être originaires de l’accident précédent.

TMT pensa bien qu’Armand pourrait être à l’origine de ces virus, mais une enquête poussée montra qu’il n’en était rien. A défaut de pouvoir traiter le mal, on traita les symptômes, et on créa des antivirus puissants.

Les événements étranges se multiplièrent sur la matrice française, d’abord les matrices fantômes, puis les prions. A chaque fois, TMT se révéla incapable de localiser la source de ces perturbations.

Finalement, le 7 novembre 2056, un Armand échevelé et mal rasé se présenta à la porte du siège social de TMT, prétendant détenir la clé de tous ces mystères. Non sans difficulté, il réussi à se faire entendre et obtint une entrevue. Là, il exposa le fruit de ses recherches.

Durant toutes ces années, Armand avait survécu en louant ses talents au plus offrant, mais il n’avait jamais interrompu la surveillance de la matrice, à la recherche de son virus perdu. Il mit au point des programmes conçus spécialement dans le but de le dépister, s’appuyant sur les recherches qu’il avait faites. Les résultats dépassèrent toutes ses espérances. Il lui fallu peu de temps pour comprendre que le virus se baladait encore sur la Matrice, mais n’attaquait pas de système et ne se propageait pas. Cherchant à comprendre cet étrange comportement, Armand fini par aboutir à la conclusion que son virus avait d’une manière ou d’une autre, suite aux nombreuses manipulations évolutives dont il avait fait l’objet, atteint un niveau de conscience. C’est cette Entité Crash, comme il la baptisa, qui était à l’origine des autres virus apparaissants. Plutôt que de se dédoubler, comme tous les virus, elle avait choisi de créer ses « enfants ». C’était elle qui créait les matrices fantômes, volant de l’espace mémoire de diverses origines pour créer ses virus. C’était elle l’instigatrice des prions qui envahissait la matrice.

Mais cela n’était qu’un début, car Armand était sûr qu’elle avait un but qu’elle cherche à accomplir à travers ses « enfants ».

D’abord fortement sceptique à ces déclarations, TMT mit ses propres deckers sur la piste, s’appuyant sur les travaux d’Armand. Il ne leur fallut pas longtemps pour vérifier que ses doutes était fondés. Effrayés par l’idée d’une entité consciente et incontrôlable dans la matrice, TMT décida de détruire l’Entité Crash le plus tôt possible.

Certains objectèrent qu’il vaudrait mieux la contrôler, mais Armand remarqua qu’il n’avait pas réussi cet exploit alors même que le virus n’était pas conscient et que le contrôler maintenant était une utopie. De plus, souligna-t-il, aucun decker ne serait à la hauteur face à une telle entité.

Une réunion du conseil de crise de TMT décida de sortir les grands moyens. Plusieurs constructs semi-autonomes furent créés spécifiquement pour affronter l’entité Crash et les virus en général, s’appuyant sur les travaux d’Armand, qui fut spécialement réaffecté.

Pour l’instant, ceux-ci ont réussi à détruire plusieurs matrices fantômes, mais ont été incapables de coincer l’Entité Crash.

Mais voici le moment où la graine de chaos arrive, où l’entropie fait valoir ses droits. Qui sait quelle place un groupe de runners pourrait bien prendre dans ce conflit ? Quel camp défendraient-ils ? Quelles sont les intentions de l’Entité Crash ? Révolutionner la matrice, ou la détruire ? Comment évolueront les Knowbots au contact des virus ? Qui sait ? Seul le MJ peut répondre ! 

Bon scénarios !

Règles : 

FASA n’ayant pas daigné nous gratifier de règles pour les virus, voici quelques règles maison. N’hésitez pas à les changer si elles ne vous plaisent pas.

Les virus, tout comme les deckers, peuvent se déplacer de nœuds en nœuds et sont toujours considérés comme hostiles. Leurs caractéristiques sont calculées comme pour un Knowbot semi-autonome.

De plus, ils possèdent un indice de virulence, qui détermine leur vitesse de propagation.

Chaque fois qu’un decker utilise un programme contre un virus, que ce soit une attaque ou juste une analyse, il risque d’être infecté. Utilisez l’indice de virulence contre la solidité du deck, plus le renfort. Si le test est réussi, le deck est infecté.

L’autre manière d’infecter un deck pour un virus est en cybercombat. Chaque fois qu’un virus fait des dégâts à un deck, quel que soit la gravité, le deck est infecté.

Un deck infecté perd un nombre de points d’indices répartis équitablement dans tous les programmes persona égal à l’indice de virulence. Ces points sont perdus définitivement. La seule manière de combattre cette infection est un programme anti-virus.

Un antivirus prend la même taille qu’un programme d’attaque et coûte le même prix. Une fois l’antivirus chargé, faites un test d’opposition entre l’indice de l’antivirus et l’indice de virulence. Chaque succès de différence est déduit du perdant. Notez que le virus ne peut plus agir tant que l’antivirus agit. Si un autre virus infecte le deck, il faut recharger une nouvelle fois l’antivirus.

Mais ce n’est pas le seul danger des virus. En cybercombat, les virus se présentent en deux versions, noirs ou gris. Comme vous vous en doutez, l’un se contente de griller les puces de votre deck, l’autre s’occupe de votre cerveau en plus. Le virus de 29 faisait partie de cette dernière catégorie.

Je laisse d’éventuelles lacunes à votre apréciation.

Imago


Hoï les ombres.

Beaucoup de temps temps c'est écoulé depuis notre dernier numéro, six mois en fait. Ouais, sûr, ça fait beaucoup, mais à l'avenir, on vous promet un suivi plus régulier, un suivi… suivi. Donc que c'est il passé depuis tout ce temps? Pas mal de choses croyez moi, pas mal de choses. 

Une bien triste mort, un Dragon qui s'éveille un temps, une île en grand danger… bref, plein de belles choses. 

J'attire votre attention sur la situation à la Réunion, enfin, je voulais dire L'île Bourbon, où les choses dégénérent de plus en plus. Si vous cherchez un point chaud en ce moment, si vous etes en manque de nuyens, et si une corpo comme Ares ou Saeder Krupp fait appel à vous, alors vous avez de grandes chances pour que la mission se passe à quelques 11.000 kilomètres de là, dans une petite île dévastée par une guerre ouverte… enfin ce que j'en dis…

De toute façon, nous étudions plus en détail la situation dans notre supplément sur la situation dans l'île, que vous trouverez ailleurs sur Shadowland.

Oh, vous venez de remarquer un truc là, non?

Ouais, on a changé de nom.

Pourquoi? Simple, la rédaction s'est rendue compte que dans les ombres, il y avait pas QUE des anars… donc à tous les petits hors la loi que vous êtes, vous les marginaux, lecteurs fidèles et utilisateurs de Shadowland, ce journal vous est dédié.

Allez, bonne lecture!

                            >>>Morkaï<<<

Edition de Mars à Août 2057,

Une runneuse est morte

Vous vous souvenez, il y a quelques mois, une Star du nom de Blondy Hair disparaissait… prétendument morte, on s'est aperçu peu après qu'elle n'était autre que Morphée, une runneuse de haut vol, préférant utiliser les manières discrètes à la très en vogue vague de brutalité qui fait feu de tout bois chez les runneurs. Il paraît même qu'elle se serait unie à Kingstone, le célèbre Decker elfe, très connu pour sa tendance à courir les jupons. Le couple vient brutalement et tragiquement de s'achever ce mois ci, par la mort de Morphée. Aucun doute là dessus, j'ai moi même vu le corps. Rendons un dernier hommage à cette Dame, car malgré son passé sulfureux, elle était dotée d'un caractère bien à elle.

Bonne chance à toi, Morphée, peu importe le metaplan dans lequel tu évolues aujourd'hui. Je te rendrai visite un de ces quatre.

>>>>[Morphée était une femme bien, dommage pour elle.]<<<<

Un ami.

>>>>[Bon, je crois qu'il n'y a pas grand chose à ajouter, si on retrouve les coupables, on vous mettra au parfum…]<<<<

Morkaï.

Assaut sur le mont St Michel

En début de mois, en août, le Mont St Michel a été attaqué par des esprits insectes. Apparemment, malgré ce qu'on a dit, ces derniers n'en ont pas encore finis. En tout cas, l'assaut des esprits fut rapide et sanglant, personne n'ayant prévu une telle attaque. Les autochtones ont néanmoins pu être évacués sans trop de dégâts, mais le mont ne dut sa survie que grâce à l'intervention du Dragon, venu une cinquième fois sauver le comté.

Les esprits insectes (des fourmis) ont du avoir une mauvaise surprise, c'est moi qui vous le dit…

>>>>[Tu parles, j'crois plutôt qu'c'est nous qu'avons eu une surprise! Personne avait prévu cette attaque éclair, ils ont débarqués dans nos souterrains comme ça, comme par enchantement! Heureusement, des mecs (Dieu ait leur âme) nous ont avertis quelques minutes avant… sinon, on y passait tous, certain! Mais ça nous tous fichus un coup, pour sur…]<<<<

Antoine, Garde Gabrielle.

>>>>[Il paraît qu'un esprit Mante Religieuse était au côté du Comte pendant l'assaut… ça fait se poser des question ça, moi je dis…]<<<<

Observateur anonyme.

>>>>[Rien de bien méchant, ils poursuivaient juste des buts en communs, d'après ce que je sais.

Et j'y étais! Veni, Vidi et vous connaissez la suite! On peut dire que c'etait un sacré combat! Des insectes partout! Plus grands que des Trolls, qui envahissaient le mont, un vrai raz de marée! Une vision à vous couper le souffle, croyez moi! C'est pas tout les jours qu'on voit le Mont St Michel envahi de monstres difformes…]<<<<

Yeslik.
>>>>[On parle aussi d'un chaman Toxique…]<<<<

Anne Onyme.

>>>>[Et aussi de Druides… il paraît que que les Esprits insectes auraient étés aidés par des Druides… effectivement, ça paraît impensable, mais les plus observateurs d'entre vous se rappellerons qu'Yves de Saintespant, l'evêque du Mont, entretien une politique de discrimination sur tout le comté, et qu'il est l'un des plus farouches adversaires des druides. De là à y voir une vengeance personnelle… ]<<<<

Le furet.

>>>>[ Mouais, d'autant plus, les mecs et les copines, qu'on a jamais retrouvé l'assassin de la nièce du Druide de Normandie… ]<<<<

Sceptic.

>>>>[ Je rappelle néanmoins que le Duché de Normandie se trouve dans une zone hautement toxique… et que le Haut Druide n'a jamais été au courant des actions du Druide de Normandie (je sais cela de source sure les gars). Réfléchissez là dessus, et revenez me voir.]<<<<

Le furet.

Rien ne va plus!

Vous connaissez l'île Bourbon?

Mais si, ce petit coin de "paradis" situé entre l'île Maurice et Madagascar… ouais, celle là même qui s'appelait La Réunion avant le retour de l'oligarchie.

Et bien les rebelles, qui jusqu'alors luttaient contre le joug corporatiste par une petite guérilla classique (et désirent en passant le retour de l'ancien nom: La Réunion), viennent de faire alliance en juillet dernier avec plusieurs célèbres pirates de Madagascar… la guerre a commencé sur les chapeaux de roue, par la possession, il y a un mois de ça, de la grande ville de St Denis, ancienne capitale de l'île, avant que la ville "Espoir" lui soit preferée il y a neuf ans.

L'armée a fait venir son meilleur appreil à poussée vestorielle, le VBA Lafayette. Les soldats royaux ont pris position sur les principaux points stratégiques encore à leur disposition, mais ils ont eu une surprise, car s'ils sont bien habitués aux embuscades urbaines, ils le sont moins lorsqu'il s'agit d'une véritable petite guéguerre…

Ils profitent néanmoins du soutien de cinq cents hommes de la Légion Etrangère, apportant leur savoir faire à la situation. 

Saeder Krupp, qui s'était implantée dans l'île depuis maintenant 20 ans par l'intermediaire de sa corporation Awakened World Research, vient pour la première fois d'etre la cible directe des rebelles, toujours plus téméraires.

Elle aurait déployée, selon les rumeurs, une unité de Deltas… affaire à suivre.

En tout cas, ce qui était à l'origine un petit conflit de guérilla classique devient un peu trop sérieux aux goûts de l'oligarchie, ainsi que de tout le monde d'ailleurs.

Le conflit s'etend, la guerre est ouverte, et les deux camps engagent runners sur runners.

Les corpos payent bien, mais si vous êtes un féru de liberté, gageons que les pirates trouverons quelque chose pour vous, même si le salaire sera sûrement inférieur de moitié au moins à celui des corpos…

Bonne chance à vous, libres pirates de la Réunion!

>>>>[ La plaine des cafres vient d'être reprise par un assaut conjugué de la Légion Etrangère et de troupes de l'armée royale. On murmure que le Snake Eyes était là, et que sa présence lui a permis de palier les difficultés rencontrées par les soldats, qui dans un terrain presque entièrement découvert ne se sont pas montrés des plus brillants. Mais le fait est là, les pirates ont subis leur premiere grande défaite, et c'est pas bon les gars, pas du tout.]<<<<

Ti warrior.

>>>>[ Okay…. Petit cours de stratégie mec, apparemment t'en a méchamment besoin. Pour pouvoir prendre la capitale, les pirates ont bien du fragiliser leur front quelque part, histoire d'avoir assez de troupes pour consolider leurs forces là bas. Tu me suis jusque là? C'est bien petit. Et le truc c'est que si ils avaient fragilisés un autre front, le sud par exemple, La Légion, qui est installée là bas, aurait eu le champ libre pour déborder les rebelles par le sud est. A la plaine des cafres, au contraire, ils bénéficient de la barrière naturelle que représentent les montagnes. T'as compris ou faut que je répète, petit?

Ah, ouais, j'en profite pour dire que mon prochain show sur NBS sera entièrement consacré à la question Réunionnaise… et la place que j'y occupe, naturellement! ]<<<<

The Gingerbread Man,  LE meilleur pirate.

>>>>[ Mouais, en tout cas une chose est sur, le groupe Espoir, association des corpos AWR et  Fontaineblau avec L'Oligarchie vont faire régner la politique de terreur là bas. Ils feront tout pour démasquer les Hougans qui font partie de la resistance. Allez, tous en cœur:

Vive la dictature corporatiste! Ouais! ]<<<<

Ti warrior.

>>>>[ Vous pensez pas que ça suffit les conneries? C'est quoi cette propagande pro-pirates? Vous croyez vraiment à tout ça? Vous avez VU ce que font les pirates à leurs victimes? Vous croyez vraiment qu'un pseudo Madagascar est préférable à la paix policée que fait régner le groupe Espoir? Vraiment? Et arretez avec cette "politique de terreur des mechants corpos". Ils sont bien plus civilisés que ces barbares qui pillent et violent à tour de bras. Vous me dégoutez vous et vos pratiques ignobles, vous n'etes pas des combattants de la liberté, vous n'etes que des criminels obtus. ]<<<<

Un citoyen réunionnais, fier d'être en territoire corpo.

>>>>[ Ne te méprends pas, homme. Nous sommes des pirates, il est vrai, mais nous ne désirons pas faire de cette île un nouveau Madagascar, contrairement à ce que tu crois, nous désirons créer un havre de paix pour tous les habitants, libérés du joug corporatiste et libres de toute entrave. Les crimes dont tu as entendu parler ne sont que de la contre information de l'oligarchie, aucun de mes hommes n'oserait accomplir un tel acte de 

barbarie. ]<<<<

Capitaine Arloch.

>>>>[ A mediter…]<<<<

Orage.

 Un bar explose en plein centre ville

"Le bonjour chez vous", un bar aux allures sympathiques, un gérant bon vivant, des clients tout ce qu'il y a de plus respectable (pour notre communauté évidemment), vient de sauter purement et simplement le samedi 03 Juillet 2057, à 21h30 très précisément. Un individu peu recommandable a placé 4 kilos de plastic sur les lieux, avant de partir en courant. On suppose que l'acte fut commis après un désaccord avec les clients du bar. Le suspect est un dénommé BROKE, un Troll membre du club "Troll Power", rappelons que ce "club" s'est déjà rendu responsable de plusieurs action quasi terroristes, toujours avec des motivations racistes ou approchant. 

Aucun mort n'est à déclarer, mais plusieurs bléssés legers, dont le gerant du bar.

>>>>[Le gerant du bar a utilisé une partie de la somme versée par l'assurance pour mettre une prime sur ce Broke, donc si vous êtes en manque d'argent, sachez qu'il y a une prime de 10,000 nuyens sur lui, comprendo hombre?]<<<<

Jack la fouine.
>>>>[Tu va voâr c'ki va t'fère le Trol' !!!]<<<<

BROKE.

Pierre Tyr assassiné

Si vous courez les ombres en France, vous avez certainement entendu parler du H&K, un bar où se rencontre l'élite des samouraï de la ville.  Vous devez donc aussi connaître la règle d'or du lieu: l'interdiction d'y régler ses comptes…

Apparemment, un client ne devait pas être tout à fait d'accord, puisqu'il a très clairement, et de façon expéditive, expliqué au patron  sa manière de penser… c'est ainsi que Pierre Tyr, le propriétaire du bar, est mort le 18 Août, assassiné par un samouraï éméché… mouais mouais, mais ça les amis, c'est la version officielle, et vous savez comme moi dans quelle mesure croire ce genre de trucs… la vérité mes amis, c'est que c'est une putain de VOUIVRE qui l'a tué, de sang froid qui plus est.

Elle a vite été mise hors d'état de nuire par les clients locaux, mais tout laisse à penser qu'elle n'agissait pas pour son compte personnel… deux solutions donc: ou bien c'était un tueur engagé par une quelconque mafia, ou bien il y a un truc pas net sur le feu, genre qui concerne les vouivres en général… dans les deux cas c'est mauvais, parce que ça veut dire que les vouivres commencent à se mêler aux humains.

Pas bon ça, pas bon du tout, c'est ùmea.

>>>>[Tu crois pas si bien dire l'ami. J'ai de plus en plus de preuve qui tendent à prouver qu'une organisation de vouivres est en train de se créer. J'aime autant vous dire que ça va chauffer, bientôt.]<<<<

Un membre des services secrets français désirant rester anonyme.

>>>>[Messieurs les coureurs de l'ombre, je recherche un groupe de runners compétents pour accomplir une mission ayant trait à ces bestioles… si vous êtes interressés, laissez un message à Monsieur Morkaï, avec votre "C.V", il me transmettra. Ah, oui… je paie extremement bien.]<<<<

Orage.

La Mafia au secours de la police…

Récemment, le gang des Rats de Denfer sont tombés sur un plein entrepôt d'armement… la police, évidemment, c'est tout de suite mis en devoir d'arreter ces dangereux criminels (rire sournois), et se sont lancés dans une chasse à l'ork dans les égouts de paris… ont ils oubliés que les Rats de Denfer savaient pertinement se servir de leurs nouveaux jouets?…

En moins de temps qu'il n'en faut pour le dire, la police s'est retrouvée dans une position très critique, faut dire qu'on se bat pas quand en face il y a deux MP Laser et pas mal de FAMAS… ouais, vous m'avez bien entendu, deux MP Laser… aussi, et ça ça n'arrive qu'une fois dans une vie, les policiers se sont vus préter main forte par… une équipe de la Mafia, venue récupérer son bien. Malheureusement pour eux, les Rats ont pu s'échapper, ne laissant qu'un seul MP Laser. Alors avis aux runners de tout poil, si vous recherchez un de ces joujoux, ne trainez pas, il n'y sera plus très longtemps!

Et faites gaffe, la Mafia est toujours sur la piste de son bijou, ainsi que la police, qui n'a pas digéré de se voir ainsi battre par des minables gangers, et qui a tout naturellement mis les bouchées double pour les retrouver.

Ca a eu une influence sur la vie de tout les jours. Vu qu'une dizaine de poulets sont morts dans l'affrontement, vous risquez de tomber sur un flicard qu'a pas encore digéré le fait d'avoir vu son copain se faire descendre, alors c'est pas le moment de se faire controler son port d'arme pour son "tout petit Ares", ou de faire un excès de vitesse, ok? 

>>>>[Je confirme, j'me suis fais mettre au trou pour port d'arme illégal là où d'habitude 100 nuyens suffisaient à s'assurer le silence du flic!]<<<<

Nebula.

>>>>[Petit message à l'intention du monde des ombres, recherchant un MP Laser depuis longtemps, je suis près à l'acheter un bon prix. En dessous du niveau actuel quand même (200.000 nuyens maxi). Si vous êtes interressés, laissez un message à Morkaï, il transmettra.]<<<<
Tarlaff, THE Troll.

New Orléans,

Attention messieurs, dernieres nouvelles, et importantes qui plus est. Un nouveau bar a ouvert ses portes! Il s'appelle "le New Orléans", et devinez par qui il est financé?…

Bingo! Par Corra Halsman, membre de la grande famille des Orléans… d'où le nom, vous l'aurez deviné…

Attention, ils ont sortis le grand jeu sur ce coup là, un parking de 300 places, cinq étages, une zone d'atterrissage sur le toit… et sept niveaux en sous sols!

De quoi donner le vertige.

Franchement, je vous déconseille d'y faire les malins… les règles y sont strictes, pas d'armes, pas de bêtises…

Non, la veritable question à se poser serait plutot "pourquoi donc la famille d'Orléans a t'elle montée un bar dans une zone rouge???" Car le bar est bel et bien construit dans le 93, zone rouge s'il en est…

Et me sortez pas, bande de petits malins, que c'est pour permettre au touriste de ressentir un climat de danger en toute sécurité… on ne parle pas d'encanaillement dans un cas comme celui ci, là on parle surtout de grosse connerie… c'est ni une zone à risque ni une zone E… c'est une zone ROUGE les mecs, une Z-Zone… le genre d'endroit où trainent les runners et autres rats de la sociétée (ouais ok, JE suis un runner…(). Bon, d'acord, c'est à la limite de la zone rouge, donc les risques sont forts limités, mais quand meme, pourquoi construire là quand on peut construire ailleurs?

Le mois prochain, un article special sur ce bar vous sera surement proposé par notre envoyé special, BlackSpyda!

>>>>[J'ai entendu dire que les Orléans possédaient sous le couvert de ce bar aux allures bien sympathiques un putain de LABORATOIRE, et qu'ils se servent de la "main d'œuvre" toute proche pour tester leurs dernieres experiences… Le genre de laboratoire à la "Confrérie Universelle" si vous vous rappellez ce que c'est…]<<<<

TomTom.

>>>>[Bien sur TomTom, c'est ça, va te coucher va. Le New Orléans est un bar plutot étrange, ou les runners sont les bienvenus et où il y a des regles écrites et officielles pour les tractations avec les Johnsons, au mepris de toute légalité peut etre, mais ce n'est en aucun cas la couverture d'un quelconque complot visant à detruire le monde comme ils sont si à la mode ces derniers temps (…]<<<

Bleu ciel.

>>>>[En attendant, il reste vrai qu'il y a eu dernierement dans le quartier des disparitions pour le moins etranges… tu peux pas le nier.]<<<<

Megot.

>>>>[Il paraît que le bar sert en réalité à la famille pôur espionner le flux des ombres, histoire "d'anticiper" les choses… donc juste au cas où je vous conseille d'emmener vos generateurs de bruit de fond, juste au cas où.]<<<<

Le furet. 

Ici se termine notre journal, chers lecteurs, et j'en profite pour vous rappeler que l'information, c'est vous qui la vivez, c'est vous qui EN vivez!… (
Ce journal, messieurs, c'est votre journal, à vous de le faire vivre!

A la prochaine!

                                     >>>Morkaï<<<

Informations pour le jeu:

Le Petit hors la loi est un journal qui décrit l'actualitée des ombres.

Le but de ce journal n'est pas seulement de vous offrir une base pour des scenarios, et plein d'idées sympas (enfin, la plupart), mais aussi de mettre en corrélation tous nos univers.

Ainsi, si il se passe dans votre monde une action qui change un peu ce qui est décrit dans Shadowrun France par exemple, et que vous désirez en faire part à d'autres personnes que votre groupe de joueurs, et donc faire passer l'information, je vous en prie, envoyez moi vos articles.

Je ne demande pas grand chose. Evidement, si vous voulez faire un truc de plus de 20 lignes, c'est votre probleme, moi je n'y vois pas d'inconvenients, bien au contraire. Mais si vous ne voulez pas vous investir beaucoup mais que l'idée vous interresse, envoyez moi un résumé et je mettrais tout ça en forme (ça vous fait traper tout au plus 10 lignes… soit un travail de 5 ou 6 minutes… me dites pas que c'est trop!).

Donc deux solutions, soit vous me pondez l'article directement fait, et moi je n'ai plus qu'à faire un copier/coller, et votre nom apparaitra dans la liste des rédacteurs 

(woaw, la gloire! (), soit vous m'envoyez un petit résumé et là, vous serez toujours dans les remerciements.

Ça vous va comme ça?

Vous n'etes pas obligés de m'envoyer un truc "vécu" par vos persos, si votre imagination est fertile, allez y!

Comme je l'ai déjà dis dans l'autre numero, le supplément France risque pas d'avoir de suivi, alors si on veut avoir un jeu evolutif, c'est à nous de le créer, ce suivi!

Merci d'avance, et n'oubliez pas, ce journal, c'est VOTRE journal.

                                              >>>Morkaï<<<

P-S: Envoyez moi vos contributions, vos idées ou tout simplement vos avis à guillaume.MOURIER@wanadoo.fr …

Un immense merci à BlackSpyda, qui est jusqu'à present le premier à conribuer à ma rubrique.

Merci à toi Hombre, A laita oio voronwieBlackSpydàeng

GLACES ET UTILITAIRES

Par Pénombre

LES GLACES

Black Knight 1.7

Code : Glace Noire-4

Type : Létale, Proactive

Option intégrée : Armure

Icone : un chevalier noir au visage dissimulé par un heaume et armé d'une épée. 

Dernière version de la série produite par Apple Computers Inc. (filiale californienne d'Ares Macrotechnology) pour Knight Errant Security. Black Knight 1.7 n'est généralement rencontré que dans les systèmes d'Ares, ses filiales ou les clients de Knight Errant Security.

Shai-Hulud

Code : Glace Grise-4

Type : Ver (Deathworm), Reactive

Option intégrée : non

Icône : un ver des sables (style Dune) de taille comparable à celle d'un icône de decker

Une glace de type Ver destinée à infecter le cyberdeck de l'intrus. Shai-Hulud est placé en embuscade dans les sous-processeurs (sub-systems) et s'active dés qu'un intrus effectue un Test pour donner un ordre au sous-processeur. 

Pacman X

Code : Glace Grise-4

Type : Glace Piège (Trace/Blaster), Proactive

Icone : une énorme sphère jaune avec deux yeux stylisés noirs et une grande bouche. 

C'est dans les années 2040 que l'on a cessé de compter les softwares qui avaient l'apparence d'un des premiers icones de jeux vidéo du siècle précédent. Pacman X est un exemple répandu de Glace Piège. En mode Trace, il cherche à localiser le point de connection du decker selon la procédure décrite dans les règles. Une fois localisé, il en avertit son système hôte et passe en mode Blaster pour attaquer l'icône de sa victime.

Golem

Code : Glace Noire-7

Type : Letale, Proactive

Icone : une forme humanoide grossière de couleur sombre dont la "taille" avoisinerait les trois mètres de haut 

La série des glaces noires de type Golem a été conçue par l'armée des UCAS en 2053 à partir de projets "récupérés" auprès de Microdeck Industries. Généralement, seules les installations militaires les plus sensibles en sont équipés ainsi que les CSF (Cyberspace Special Forces) de l'armée des UCAS. Sans doute une des meilleures glaces militaires disponibles sur le marché si on sait à qui s'adresser. Le problème de l'acheteur éventuel est que l'utilisation d'une glace de série Golem est réservée aux militaires des UCAS, ce qui peut poser certains problèmes.

Cerbere

Code : Glace Blanche-8

Type : Probe, Reactive

Icone : un grand chien noir à trois tètes avec des yeux rouges luisants

Une fois n'est pas coutume, Ares Macrotechnology a fait appel à son imagerie antique en donnant l'apparence d'une figure mythologique à un logiciel de garde. Cerbère fait partie des glaces de détection les plus répandues pour vérifier les accès aux systèmes et fait partie des premières glaces activées par les deckers maladroits.

LES UTILITAIRES

Descente en ville 3.0

Type : Attaque 3-L

Taille : 18 megapulses

Prix : 1800 nuyens

Icone : une bonne vieille batte de base-ball

Un utilitaire offensif basique qui n'a d'original que son nom et le fait qu'il est l'exact équivalent matriciel des battes de base-ball embarquées certains samedi soirs par de sympathiques fils à papa en mal de bagarres. 

Redmond Cleaner

Type : Désinfectant-4

Options : aucune

Taille : 32 Megapulses

Prix : 6400 nuyens

Icône : un homme en combinaison anti-radiations, lorsqu'il s'attaque à une infection virale, la combinaison émet un rayonnement bleu semblable au rayonnement Cherenkov caractéristique des contaminations radioactives.

Comme tous les utilitaires de type Désinfectant, le Redmond Cleaner est conçu afin de contrecarrer les infections virales de votre cyberdeck et neutraliser les logiciels nocifs (les glaces de type Ver par exemple) avant qu'ils n'agissent. Ce qui le caractérise est son origine. Il a été conçu par Microdeck Industries, un concepteur américain connu au siècle précédent sous le nom de Microsoft, le plus grand empire informatique de la planète. Sous son ancien nom, la firme était installée à Seattle dans le district de Redmond, avant de se délocaliser à Bellevue dans les années 30 lorsque l'économie locale s'est effondrée. Le sens de l'humour des concepteurs de Microdeck en ce qui concerne ce logiciel laisse sans doute à désirer quand on sait que le district de Redmond est également partiellement contaminé par les fuites d'un ancien réacteur nucléaire civil hors service.

Masamune 800

Type : Attaque 10-G

Options : Squeeze (taille effective au chargement réduite de moitié)

Taille : 605 Megapulses

Prix : 605.000 nuyens

Icone : une épée de style oriental dont la lame très longue fait plus de deux mètres de long. 

La version supérieure de l'utilitaire offensif Katana-800 déjà très connu. L'option Squeeze permet un transfert en mémoire vive plus rapide. 

Silver Gaze

Type : Scanner 9

Options : Optimisé (taille réduite de moitié, prix de base doublé)

Megapulses : 122 Megapulses (taille à la conception : 243 Mp)

Prix : 244.000 nuyens

Icône : une paire de lunettes miroirs 

Conçu par le decker Mirrorshades qui sévit depuis plusieurs décades dans la Matrice, Silver Gaze est sans doute un des logiciels qu'il converve actif en permanence puisque son persona de corporate stylisé en costume sombre et cheveux d'or arbore toujours sa paire de verres miroirs sur la figure. 

Mrs Jones 

Type : Browse-4

Options : aucune

Taille : 16 megapulses

Prix : 1600 nuyens

Icône : une vieille gouvernante en robe noire stricte comme à l'époque victorienne

Mrs Jones apparaît lorsque vous désirez faire un inventaire. D'une voix hautaine (avec un accent british authentique) et en haussant les sourcils de manière très expressive, elle va vous trouver rapidement les nodes, les sous-processeurs ou les fichiers que vous recherchez.

PGMP 9999

Type : Attaque-5F

Options : Aera (x3)

Taille : 320 megapulses

Prix : 64.000 nuyens

Icône : un énooorme fusil à plasma portable (PGMP = Plasma Gun Man Portable) qui tient difficilement entre les mains d'un icône standard

La grosse artillerie à sortir lorsque vous voulez tout démolir. Il y a des logiciels plus puissants, certes, mais pas aussi spectaculaire que ce "flingue" et son faisceau de plasma en fusion qui balaie vos adversaires. 

Boom  

Type : Attaque – 4M

Options : Aera (x5)

Taille : 243 Megapulses

Prix : 48.600 nuyens

Icône : une bonne grosse bombe à mèche comme dans les dessins animés, certaines variantes ressemblant à des flacons de nitroglycérine ou des batons de dynamite.

Conçue pour attaquer plusieurs cibles à la fois, principalement pour le nettoyage rapide et sans subtilité. 

Blizzard 

Type : Ralentisseur - 5

Options : aucune

Taille : 100 megapulses

Prix : 20.000 nuyens

Icône : une tempète de neige qui va tourbilloner autour de l'icône cible.

Un des programmes de ralentissement des Glaces les plus communs, à tel point que plus personne ne se rappelle qui a bien pu le créer. 

Shield Maiden 

Type : Bouclier – 6

Options : Optimisé (taille réduite de moitié, prix de base doublé)

Taille : 77 Megapulses (taille à la conception : 144 megapulses) 

Prix : 57.600 nuyens

Icône : une jeune guerrière viking armée d'un grand bouclier rond qu'elle interpose entre le decker et l'attaque dont il est victime

Une création du Bifrost Weaver, un des deckers scandinaves les plus en vue.

De 2053 à 2060

Réflexion sur l'évolution des règles matricielles de SR2 à SR3.

Riftael (Riftael@dotcom.fr).

L'icône d'un sphinx aux cheveux rastas naît sur l'écran et prend son envol dans la pièce pour se poser devant un occidental blond, les cheveux courts coiffés en brosse.

Face à lui, dans sa combinaison blindée au design révisé par le nouveau couturier de la maison Yves Saint Laurent, Casayen joue du reflet de l'hologramme sur ses bijoux, puis salue son ami en finlandais.

Il connaît Sphinx depuis plusieurs années et lui fait confiance au point de ne pas lui masquer son aspect physique par un quelconque artifice informatique. Non pas que son interlocuteur puisse être arrêté par d'aussi simples protections mais révéler son visage ou dévoiler cette paranoïa grandissante, presque enfantine, d'être blessé physiquement pourrait être dangereux un jour. Enfin, s'il ne pouvait se fier à un membre fondateur de son propre groupe…

"Casa, tu m'as demandé de te renseigner sur les évolutions de la Matrice et de ses occupants, de ses voyageurs, depuis les années 50. J'y ai réfléchi et te propose une métaphore.

Imagine le monde virtuel comme un jeu. Perçois-en les actes comme des jets de dés. Envisage les programmes comme de simples outils sur une feuille de papier. Quant aux compétences de nos surfeurs, établissons une échelle de 1 à 12 pour estimer leur niveau et une difficulté de 2 à 20 pour les actions.

A partir de là, tu comprendras que le monde des ombres virtuel a profondément changé. Il a évolué en même temps que les outils dont il se sert.

En 2050, les programmes étaient rois. Tout jeune loup à la console blindée pouvait tenter un raid contre les corpos de son quartier, pourvu qu'il possède les bonnes répliques aux attaques des nœuds de cravates et qu'il sache s'en servir.

Ok, ok, je schématise. Mais, dans le fond, cela résume bien cette époque.

Il suffisait d'avoir un programme d'un bon niveau pour le laisser agir de lui-même. Tes programmes étaient de gentils chiens que tu lâchais dans la Matrice pour effectuer le boulot à ta place.

Avec un programme de niveau 9, tu aurais jeté 9 dés pour réussir ton action. Et ton niveau certifié 8 en programmation matricielle n'y changeait pas grand chose; encore que certains illuminés qui se prennent pour des héros affirment le contraire. Selon eux, tu pourrais influer sur les performances de tes programmes en leurs donnant un coup de pouce, jusqu'à doubler leur niveau effectif. Du vrai délire parapsycho !

_ Ouais, un peu comme la magie hermétique que m'as décrit Dreadnought."

Casayen se souvenait de cette vision des sorts de Dreadnought filant vers leur cible comme de petits "êtres" doués de vie. Finalement, à la réflexion, on aurait bien dit des missiles Jabberwocky avides de terminer leur course dans l'explosion d'un GMC Banshee.
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"_ Ola ! Comme tu y vas fort, mon vieux Casa ! Comparer la Matrice au monde astral et à leurs fantômes !

_ Je ne faisais que penser tout haut. Désolé de t'avoir interrompu. Vas-y, continue.

_ Penser… Ouais, je sais, on te paye pour çà. Enfin… Reprenons.

Donc, je te disais que la Matrice des années 50 ressemblait plus à un zoo avec tout un tas de dresseurs qu'à l'image que pouvaient en avoir certains. Un vrai univers de Pokemons de fin du siècle dernier. J'ai même vu un allumé qui activait ses programmes avec un "Pikatchou". Désolant.

Mais depuis les derniers produits sortis par FASA, le système s'est vu entièrement remanié. Une vraie révolution. Maintenant, les vrais génies sont reconnus. Si les programmes restent essentiels, ils ne sont plus que ce qu'ils auraient toujours dû être : des outils.

En 2060, un jeune loup pourra toujours pénétrer dans la corpo de son quartier, mais ses actions auront moins de répercutions, car il débutera. Par contre, si tu m'envoie avec les mêmes programmes, je fais un ravage. Les outils sont identiques. Seule la personne qui s'en sert change.
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Par exemple, avec la nouvelle version du programme de niveau 9 de 2050, je ne jette plus 9 dés pour réussir mon action. J'utilise mon niveau 8 de programmation matricielle pour jeter 8 dés. Mon programme ne me sert plus qu'à diminuer la difficulté de mon action. Estimons la à 15. Maintenant, mon outil la diminue à 6, soit 15-9. Elémentaire, mon cher Casa, non ?

_ Mmmmhhh…

_ D'accord, tu n'as encore rien compris à ma métaphore.

Faisons plus simple.


En 2050, toi jeter autant de dés que le niveau de tes programmes pour effectuer actions dans Grande Toile. Plus toi lancer de dés, plus toi avoir chance de réussir. Mais Grand Manitou de la Matrice s'en foutre de tes connaissances matricielles.

En 2060, toi jeter autant de dés que ton niveau en Programmation pour effectuer petit run matriciel. Si toi avoir gros niveau, toi réussir plus facilement. Par contre, si toi pas avoir haut niveau de programmes, toi rien réussir du tout, car grosses difficultés à l'horizon. Donc, dorénavant, toi devoir être bon en Programmation et avoir gros programmes pour surfer dans les corpos. Donc, être plus dur pour les bleus. Donc, grands deckers reconnus à leur juste valeur. Capito ?

_ Ouais, ça va ! J'ai compris !

_ Je t'ai envoyé également un récapitulatif des programmes existants en fonction des actions possibles sur le web. Et, comme cadeau, la liste des glaces, Brrr…, les plus classiques qu'on peut trouver sur le marché. Content ?

_ Attends, je jette un coup d'œil… Mais, tout est en anglais ! Mes clients sont des français ! Qu'est-ce que je vais faire de cette m… ?

_ Oh, du calme ! J'ai passé un traducteur instantané mais il n'a pas eu le temps de tout intégrer. Alors, ils n'ont qu'à se mettre à la langue de Wallace. Même en Louisiane, ils parlent américain. Et si tu n'es pas satisfait…

_ ok, ok, tu as fait du bon boulot. C'est ce que tu voulais entendre ?"

Le sphinx se contenta de s'étirer nonchalamment en se levant pour ensuite disparaître en ne laissant qu'un sourire ravageur dans les airs à quelques centimètres du visage de Casayen.

Ce dernier se contenta de sourire en se rappelant la référence au chat de ce vieux dessin animé. Ce doit être "Alice au pays des chromes", pensa-t-il.

SYSTEMS OPERATIONS

(Computer (Subsystem) vs Security (DF (Masking+Sleaze)/2))
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PSYCHOTROPIC Bp


Comme l'IC non-léthale, mais agit après la déconnexion.


Willpower (IC), pour des effets de psychotropes





NON-LETHAL Bp


Attaque matriciellement l'icône et mentalement le Decker.


Si icône crashée, la connexion reste active et IC Rating+2.


Si Decker inconscient, une attaque sur la MPCP et les données.


ICx2 (MPCP+Hardening)





WORM Gr


Sur un Subsystem, agit lors d'un System Test.


Security (MPCP)


Les succès doivent dépasser le Hardening.


La MPCP une fois infectée, il entre en action :


Dataworm (report), Deathworm (cybercombat TN+2), Tapeworm (erase).





DATA BOMB Wr


Sur un File ou un Slave, explose au contact.


(IC-Armor)M damage


Security Tally : + IC


Le Decker peut la tromper :


Computer (Subsystem - Defuse)





Quelques abréviations


W / G / B : Glaces blanches / grises / noires


Wr / Wp : Glaces blanches actives / passives


IC : Glace ou niveau de la glace


TN : difficulté


MPCP : processeur


Les textes soulignés en italique représentent les jets.


Les lignes pointillées relient les glaces de même type.





OPTIONS (IC)


Défense	Attaque


Shield	+0	+4	Penetration


Armor	+2	+2	Normale


Shift	+4	+0	Chaser





SCRAMBLE Wr


Protège l'accès aux Hosts, Slaves, Files...


IC (Computer Skill)





LOG OFF


Willpower (IC)


+ une attaque auto (même si déconnecté par un autre)





TRACE WGp


Traque la connexion.


Pendant la chasse, il attaque l'icône.


IC (Trace Factor)


Réussie, il localise la connexion en 30 sec. divisées par les succès.


Graceful Logoff (TN + Trace Rating)


Une fois localisé : IC (TN-1), Tally +1





PROBE Wr


Augmente la Security Tally à chaque System Test.


IC (Detection Factor)





TAR BABY Wr


Attaque les outils non-passifs du Decker.


IC (Utility) vs Utility (IC)





TAR PIT Gr


Si l'outils est crashé, attaque les copies


(perdues pour le Run si backup).


IC (MPCP+Hardening)





KILLER Wp


Attaque l'icône.


IC (TN)) vs Body (IC-Armor)





SPARKY Gp


Si icône crashée, attaque la MPCP et le Decker.


MPCP : IC (MPCP+Hardening)


Decker : (IC)M damage





BLASTER Gp


Si icône crashée, attaque la MPCP.


IC (MPCP+Hardening)





CRIPPLERS Wp


Attaque les Personas (mini 1) :


ACID (Body)


BINDER (Evasion)


JAMMER (Sensor)


MARKER (Masking)


IC (TN)) vs Persona (IC)





RIPPERS Gp


Si Persona à 0, attaque la MPCP.


IC (MPCP+Hardening)





Type de Cible


Action	( Difficulté(TN), Niveau du Programme ) Nombre d'Actions Simples





Légende exemple





Quelques abréviations


TN 	: Difficulté


MR 	: Nombre de succès


Att	: Attaque


Power 	: Puissance de dégâts


Tally 	: niveau d'alerte du système


DF	: Defense Factor = (M+S)/2


0	: coûte une action gratuite


1	: coûte une action simple


2	: coûte une action complexe





LOG OFF


Willpower (IC)


+ une attaque auto (même si déconnecté par un autre)





Combat Manoeuvers


(Evasion/System (S/S + Cloak) vs Sensor/System (E/S + Lock-on)) 1


Evade Detection 	(undetect for (MR-Tally) tours)


Parry Attack 	(Att TN + MR)


Position Attack 	(Att TN - MR or Att Power + MR)





IC


Locate IC	(Index, Analyse) 2


Analyse IC	(Control, Analyse) 0


Decoy	(Control, Mirrors) 2


Disinfect	(Subsystem, Disinfect) 2


Redirect Datatrail	(Control, Camo) 2


Relocate	(Control, Relocate) 1


Suppress/Release IC	(None, None) 0


Black Jack Out	(None, None) 2





ICON


Locate Decker	(Index, Scanner) 2


Analyse Icon	(Control, Analyse) 0


Scan Icon	(Masking, Scanner) 1


Attack	(None, None) 1


Locate Frame	(Index, Scanner) 2





FILE


Locate File 	(Index, Browse) 2


Decrypt File 	(Files, Decrypt) 1


Edit File 	(Files, Read/Write) 1


Locate Paydata 	(Index, Evaluate) 2


Download Data 	(Files, Read/Write) 1


Upload Data 	(Files, Read/Write) 1


Dump Log 	(Control, Validate) 2





SLAVE


Locate Slave 	(Index, Analyse) 2


Decrypt Slave 	(Slave, Decrypt) 1


Monitor Slave 	(Slave, Spoof) 1


Edit Slave 	(Slave, Spoof) 2


Control Slave 	(Slave, Spoof) 2





OPERATION


Null Operation	(Control, Deception) 2


Retrain	(Access, Commlink) 0


Swap Memory	(None, None) 1


Unload Program	(None, None) 0





HOST


Decrypt Access	(Access, Decrypt) 1


Logon to Host	(Access, Deception) 2


Analyse Host	(Control, Analyse) 2


Analyse Security	(Control, Analyse) 1


Analyse Subsystem	(Subsystem, Analyse) 1


Validate Passcode	(Control, Validate) 2


Invalidate Passcode	(Control, Validate) 2


Crash Application	(Subsystem, Crash) 1


Crash Host	(Control, Crash) 2





RTG - LTG


Logon to RTG	(Access, Deception) 2


Make Comcall (RTG vers LTG)	(Files, Commlink) 2


Tap Comcall (R/LTG vers Host)	(Special, Commlink) 2


Locate Access Node	(Index, Browse) 2


Logon to LTG	(Access, Deception) 2


Graceful Logoff	(Access, Deception) 2


Jack Out	(None, None) 0





Actions


Security Rating 		Subsystem Ratings


Security Code - Security Value 	/      Access/Control/Index/Slave





Locate general/specific info : +2/ -2 TN bonus


Maintening Monitor/Edit = spending a Free Action on every action





LETHAL Bp


Attaque l'icône et le Decker.


Si icône crashée, la connexion reste active et IC Rating+2.


Si Decker mort, une attaque sur la MPCP et les données.


ICx2 (MPCP+Hardening)


Des dégâts neuraux peuvent persister.





Quelques abréviations


W / G / B : Glaces blanches / grises / noires


Wr / Wp : Glaces blanches actives / passives


IC : Glace ou niveau de la glace


TN : difficulté


MPCP : processeur


Les textes soulignés en italique représentent les jets.


Les lignes pointillées relient les glaces de même type.





OPTIONS (IC)


Défense	Attaque


Shield	+0	+4	Penetration


Armor	+2	+2	Normale


Shift	+4	+0	Chaser
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