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Un numéro un peu allégé en cette période de bac et de partiels. Les distraits ne manqueront pas de remarquer le nouveau logo du ‘zine réalisé par Steinway qui a tellement d'inspiration qu'il menace de noyer ma BAL avec ses créations. En tête du numéro 3, un looonng article d'Angelus qui aurait du sortir avec le n°2 mais que j'ai temporairement égaré suite à certains problèmes … (heureusement d'ailleurs, sinon ça aurait vraiment fait un numéro Light), un flingue de BlackSpyda, la suite du lexique de Sperethiel de Morkai avec la lettre C, de dangereux corporatistes propriété de Shadow007, quelques figures pittoresques de la rue par votre serviteur et enfin notre supplément sur les ombres françaises, j'ai nommé Le Petit Hors la Loi toujours animé par Morkai malgré les sérieux problèmes techniques auxquels il a été confronté. 
Bonne lecture.
Pénombre

Le Démon dans la Machine

Mozart leva les yeux : ce qu'il voyait était plus qu'extraordinaire... La puissance du type qui parvenait à faire cela dépassait tout entendement, ou en tout cas, tout ce que le decker avait vu jusque-là. L'icône de Mozart ressemblait à un grand chien couleur bleu azur. Et cette icône était ridicule comparée à l'immensité du serveur matriciel où elle se trouvait, serveur qui n'existait pas il y a encore quelques secondes. Mais Dieu sait combien de mouvements on peut faire dans la Matrice en quelques secondes...

" Ça dépend simplement de ta vitesse de MPCP et de ta mémoire vive... répondit une voix calme et assurée.

- Quoi, vous lisez dans mes pensées ? s'exclama Mozart, abasourdi.

- Tes pensées ne sont ici ni plus ni moins que des données chiffrées, et il suffit d'avoir un lecteur adéquat pour les analyser. Tout est une question de chiffres en ce bas monde."

L'icône de l'Entité, Mozart ne trouvait pas d'autre mot pour appeler ce decker qui lui avait appris ce qu'était la vraie réalité matricielle, représentait un homme de couleur noir, habillé d'un costume classique gris, au crâne chauve et aux yeux cachés derrière des lunettes de soleil . Il fumait un cigare virtuel, assis dans un fauteuil tout aussi virtuel qui flottait à quelques mètres du "sol".

L'endroit où se trouvait Mozart avait été présenté par l'Entité comme son petit chez lui, et ne ressemblait en rien à ce qu'avait déjà vu le decker. Il se serait cru à la plage. Devant lui, du sable et de l'eau, sur un fond de soleil couchant. Il sentait même l'air virtuel sur son pelage. Il savait que tout ce qu'il voyait n'existait pas mais il ne pouvait s'empêcher de croire. De croire que ce lieu existait vraiment et qu'il était sorti de la Matrice.

" Dis-moi ce que tu es venu chercher ici, demanda l'Entité.

- Euh, c'est-à-dire que c'est plutôt privé. J'peux pas vous le dire, répondit Mozart, hésitant.

- Tu ne le sais peut-être pas, mais c'est moi qui possède la clé qui te sera nécessaire pour sortir d'ici. Et si tu ne me réponds pas, tu ne sortiras pas. Et ton corps physique, tu y penses à ce qu'il adviendra à ton corps physique ?

- Mais vous allez pas faire ça ?

- Et qu'est-ce qui va m'en empêcher ? Toi ? Essaye..." dit le noir en rigolant.

Mozart ne se fit pas prier, il avait acquis récemment le fameux Black Hammer, le truc qui détruisait l'icône du decker en face, et abîmait aussi son corps physique. Il était temps de le tester... Il enclencha le programme et le lança. Dans ce lieu paradisiaque, la bouche du chien bleu vomit une boule de feu qui fonça sur l'Entité, qui ne bougea pas d'un pouce. Le programme Hammer lui passa au travers comme si elle n'avait pas été là. Mozart commença à se poser des questions...

" Non, le coupa le noir dans ses pensées, ton programme n'est pas en cause, et le mec qui te l'a vendu ne t'a pas menti. C'est bel et bien une bonne arme contre les deckers, mais là, tu as trouvé plus fort que toi, reconnais-le.

- Putain mais vous êtes qui ? s'énerva Mozart.

- Tu veux le savoir ? Tu veux vraiment le savoir ? Sache que mon nom est Eld et que je suis bien plus puissant que n'importe qui que tu aies pu rencontrer ici, dans la Matrice.
- Eh connard, qu'est-ce que tu veux ?!

- Deux choses : que tu me donnes le but de ta visite sur les serveurs de la Trant Corporation, et que tu te joignes à moi, que tu travailles pour moi. A temps plein.

- Hein ? Ça va pas dans ta tête ? J'vais pas trahir mon Johnson pour un inconnu, et j'vais encore moins bosser pour toi, tu me prends pour qui, un mercenaire qui loue ses compétences au plus offrant ? Tu peux toujours courir, sale...

L'écran s'alluma. Sur l'image, on voyait un bureau matriciel très ressemblant à la réalité. Si Bret Hagerty n'avait pas su que ce n'était que la Matrice, il aurait aisément confondu.

Derrière le bureau, un homme, de couleur noire, qui regardait plusieurs écrans incrustés à son bureau. Bret prit la parole, s'adressant aux micros intégrés à l'écran tridéo.

" Monsieur E, excusez-moi de vous déranger, mais j'ai une nouvelle de la plus haute importance. Nos actions de Saeder-Krupp ont chuté de trois points et demi depuis deux heures, sans doute un contrecoup du vol des données sur le KR.

- Je sais, répondit E d'une voix neutre. C'était prévisible et cela touche toutes les actions Saeder-Krupp. Mais avec les données sur le KR, nous avons prit une avance considérable sur nos travaux.

- Monsieur E, dois-je vous rappeler que le KR n'est qu'expérimental et que nos chercheurs n'ont pas assez de ressources pour mener à bien la suite des expériences nécessaires à sa commercialisation ?

- Peu importe, je n'ai pas envoyé des shadowrunners voler ces données sans avoir ce type d'information. Le KR sera fabriqué dans nos murs et ne sera jamais commercialisé. Ce n'était pas le but de l'opération."

Hagerty se sentit défaillir. Il s'en doutait. Cette enflure de E comptait l'utiliser comme force de frappe, sans l'avoir testé plus avant. Merde. Mais ce truc pouvait faire des dizaines de morts, sans différencier les agents de la Trant Corporation des autres. Avec un engin de mort comme celui-là, on risquait non seulement une perte incalculable d'hommes mais aussi une possibilité de rébellion. Les hommes étaient très tendus, et il suffirait d'un rien pour qu'ils explosent.

" Je vous demanderai de bien vouloir me laisser maintenant, j'ai un interrogatoire à mener, " termina l'homme à la peau noir.

Pendant quelques secondes, une éternité, le mec noir avait disparu, laissant Mozart réfléchir à la situation.

Il avait été engagé par un Johnson qu'il soupçonnait de travailler pour G³, une grosse corpo d'armement lourd, concurrente indirecte de Saeder-Krupp ou Esprit. Ce mec l'avait donc engagé pour qu'il mette la main sur un dossier nommé "Eve n°3". Mozart, véritable virtuose de la Matrice, et troll à ses heures, avait finalement trouvé le serveur de la Trant Corporation qui devait détenir ce fameux dossier. Il avait pour ordre de télécharger le fichier, sans le lire. Bien sûr qu'il allait le lire, mais ça le Johnson n'en saurait jamais rien, Mozart n'était pas Mozart pour rien.

Mais les problèmes étaient survenus quand il avait pénétré dans le serveur Trant. Il s'était cru en pleine Guerre de Désert tellement les CI étaient nombreuses. Heureusement que le matos qu'il avait volé était à la pointe de la technologie, sinon il aurait déjà le cerveau réduit en poudre.

Il avait quand même mis la main sur le fichier en question quand le noir était apparu, venant de nulle part. Ils avaient un peu discuté, comme si le monde matriciel s'était arrêté le temps de la discussion, puis le noir l'avait conduit jusqu'ici.

Qui c'était ce mec-là ? Un decker ? Sûrement, les CI ne sont pas si intelligentes et complexes. Mais putain, un sacré decker. Sûrement un corpo. Pour l'amener jusqu'ici, cela signifiait que le decker connaissait l'endroit et en possédait les codes d'accès, et puis ils n'avaient plus rencontré de glaces. Un decker corpo. Un traître. Mozart n'était pas decker depuis longtemps mais il les haïssait déjà.

Il avait essayé tous les programmes pour sortir d'ici, mais rien à faire. La plage s'étendait à perte de vue, et la mer immobile de même. C'est alors que les eaux commencèrent à bouger, de fines vagues vinrent mourir à ses pieds, et d'un coup, une gigantesque forme jaillit de la mer. Un dragon.

Le KR, de son véritable nom Khor Roar, était un prototype développé par Saeder-Krupp mêlant animal et cybertechnologie. Le Roar est un para-sanglier de la taille d'un poney, et sa furie le rend légendaire. Le projet KR tirait son nom d'une légende viking sur cet animal : un jour, le Clan de Khor, de fiers Vikings, avait chassé et abattu un Sanglier de la taille d'un cheval, et vêtu d'une armure adaptée à lui. Ce jour-là avait été jour de légendes et de nombreux guerriers étaient morts en luttant contre l'animal.

Saeder-Krupp avait réussit à attraper cinq de ces animaux, et leur avait construit un cyberware adapté à leur morphologie. Bien sûr, cela laissait des séquelles indélébiles sur l'animal, mais peu importait pour les membres du projet KR, seul le résultat comptait. Et le résultat, c'était une véritable machine de guerre, une furie mécanique et indestructible. Oh, bien sûr, il était impossible de la contrôler, mais lâchée sur les troupes ennemies, on était sûr du carton.

Un jour, le 12 décembre, pour être exact, E avait convoqué Hagerty dans son "bureau", cette salle qui contenait seulement un siège face à un écran gigantesque. Il était à l'écran, comme à chaque fois (Hagerty ne l'avait jamais vu en vrai, mais il pensait que E devait être quelqu'un d'important, pour garder ainsi son identité cachée sous la couverture matricielle. Même lui, son sous-directeur, ne l'avait jamais rencontré de visu...) et fumait son éternel cigare.

" Bonjour Hagerty, avait commencé E.

- Bonjour Monsieur E.

- J'ai découvert un dossier très intéressant dans les archives de Saeder-Krupp. Il s'agit d'un projet d'animal cybernétisé à l'extrême. Je compte que vous utilisiez tous les fonds nécessaires pour récupérer ce dossier. Il n'est pas disponible depuis la Matrice, il s'agit un serveur en circuit fermé. Il faut donc infiltrer plusieurs personnes dont un decker. Je pense que c'est le moment de sortir notre Eva n°3. Ce sera son dernier test.

- Mais Monsieur, vous savez autant que moi qu'elle est encore instable, en tout cas beaucoup plus que celle de Fuchi. Et eux, déjà, ce n'est pas une mince affaire.

- Vous discuteriez mes ordres, Hagerty ?

- Bien sûr que non, Monsieur E.

- Très bien, alors engagez trois runners, des professionnels, et dites-leur que le dossier se situe dans l'aile Ouest de Saeder-Krupp Paris, bloc 4. Je verras les détails matriciels avec Eva elle-même..."

Et il avait éteint l'écran.

Connard.

Avec un patron comme ça, comment pouvait-il espérer se faire respecter dans son métier ? Son psy le lui avait bien dit, qu'il était trop tendu à cause des relations d'autorité, qu'il fallait qu'il se trouve une petite corporation où personne ne mettrait ses compétences en doute. Et il avait signé chez Trant Corp. Quelle erreur...

Le dragon survola l'endroit où Mozart se tenait. Celui-ci prit ses jambes à son cou. Peut-être que le dragon n'existait pas, mais il ne valait mieux pas tenter le diable... Qui jaillit de nulle part en la personne du noir assis sur son fauteuil.

Le dragon vint se poser sur la plage, à quelques dizaines de mètre de Mozart... Trop près...

" As-tu réfléchi à ma proposition ? demanda Eld.

- Hein ? répondit Mozart, inquiet, un œil sur le dragon.

- Je répète : as-tu réfléchi à ma proposition ?

- OK, je vais tout vous dire, mais allez pas le raconter à d'autres, je veux pas qu'on me prenne pour une balance. Mon boss, il devait venir de G³, vous connaissez ?

- Oui. Continue.

- Euh, ben, il m'a demandé de rechercher dans vot'serveur un dossier nommé "Eve n°3". C'est tout.

- Très bien, voilà qui est bien intéressant. G³ ferait mieux de s'occuper de ses affaires.

- Ouais, j'suis d'accord avec vous... ajouta Mozart, le sourire aux lèvres. Tant que ce con croit que je suis de son côté, c'est bon pour ma pomme, surtout avec ce putain de dragon pas loin. Et sinon, c'est quoi ce boulot que vous me proposez ?

- Oh, juste un petit travail matriciel. Ne t'inquiètes pas, je ne vais pas t'envoyer contre Ares ou Fuchi, je veux seulement te tester.

- Ben si c'est que ça, j'veux bien. Vous payez combien ?

- Mais je ne paye pas. Ta seule récompense sera ta vie. Le boulot, comme tu dis, est simple. Teste ma nouvelle Glace Noire..."

Et le dragon reprit son envol alors que le noir disparaissait.

L'équipe était complète : quatre samouraïs des rues, Eva et deux mages. Hagerty avait payé le prix fort, les runners ne courent pas contre Saeder-Krupp gratuitement. Mais il n'eut pas beaucoup à verser à leur retour : ils ne revinrent que trois : Eva, un mage et un tas de muscle à moitié mort. L'important, c'était qu'Eva avait le dossier en question.

Elle était plutôt jolie. Mais affreusement mortelle : c'est elle, ils l'apprirent plus tard en examinant sa mémoire, qui avait mis au tapis deux des quatre samouraïs engagés. Incontrôlable, mais efficace. Hagerty la détestait.

Oh, bien sûr, c'est lui, sous les ordres de E, qui avait débuté sa construction, mais il la détestait. Peut-être est-ce dû au fait qu'il sache que rien de ce qui se cachait sous les traits de cette fille plutôt mignonne n'était vivant. Un robot. Un des premiers drones autonomes humanoïdes.

Trant Corporation avait construit avant elle deux autres Eve, mais l'échec avait toujours été au rendez-vous. Cette Eve n°3 semblait la plus solide, et la moins instable.

Hagerty savait que Fuchi en avait fait une (d'ailleurs, là aussi, les données de construction de l'Eve avait été volées, à Fuchi), mais ils avaient perdu sa trace en mission. Depuis, plus rien. Et comme E leur avait piqué leur schéma de construction et avait tout effacé sur leur disque, ils mettraient un certain temps avant de pouvoir recommencer.

La deuxième Eve avait failli remplir sa mission : assassiner un homme du nom d'Angelus que E semblait haïr au plus haut point. Mais elle avait planté en plein milieu de runners très expérimentés qui l'avaient maîtrisé. Seule la dernière Eve était vraiment achevée. Et pourtant, il semblait lui manquer une case (ou, dans son cas, une puce de mémoire).

Elle était là, devant lui. Blonde, cheveux courts, tenue noire moulante, yeux verts, des formes avantageuses.

Elle attendait sa prochaine mission. L'assassinat de Madame de Sélligné, la Ministre Française aux Affaires Magiques. Une ennemie de Fontainebleau. Les ennemis de mes amis sont mes ennemis, avait dit E...

Description générale

La Trantinium Corporation tire son nom d'un matériau ferreux, un alliage de plusieurs métaux, le trantinium qui sert dans la production d'armes ou d'implants. Cette corporation est inscrite dans le Registre International du Commerce et de l'Industrie dans le chapitre : Industrie de Transformation des Matières Premières. Mais la réalité est toute autre.

Derrière les murs de cette corporation, on trouve deux choses. Premièrement, les métaux y sont effectivement traités par une branche de la corpo. Mais le côté visible est très mince par rapport à la véritable taille de l'iceberg invisible : cette corporation n'est ni plus ni moins qu'une façade. Elle sert à blanchir de l'argent volé ou gagné en bourse. Mais dans quel but ?

Histoire

C'est dans les laboratoires d'informatiques d'Aztechnology à Seattle qu'est née ELDOLCURIO, une structure complexe de programmes sur laquelle les informaticiens d'Aztech ont bossé des semaines durant. Cette structure avait pour but d'analyser les données boursières et d'agir en conséquence, dans une optique purement lucrative. Une fois terminée, cette structure fut dotée d'une capacité d'autonomie très importante, pour pouvoir prendre des décisions le plus rapidement possible, sans la moindre intervention de l'homme qui aurait ralentit les actions d'Eldolcurio. Elle fit profiter durant six mois Aztechnology de millions de nuyens gagnés en bourse, placés ou investis dans des valeurs sures. Tout aurait très bien marché si un homme du nom de Robert Viscusi, un corpo d'Aztech, n'avait mis son nez dans les affaires d'Eldolcurio. Ce gars était chargé de vérifier l'utilisation des comptes faite par la structure, et d'en contrôler la régularité. Il se rendit compte alors, au bout d'un mois passé à minutieusement éplucher les relevés d'actions d'Eldolcurio, que celle-ci faisait disparaître 2% de tout ce qu'elle gagnait en bourse. Cette découverte fut stupéfiante. Une erreur comme celle-ci valut aux concepteurs de perdre leur place, parce que 2% de milliards de nuyens, ça fait beaucoup. Aztechnology débrancha Eldolcurio et entreprit de la reconstruire, en faisant beaucoup plus attention cette fois. Une telle erreur ne devait se reproduire.

C'est à ce moment précis, le 5 juin 2054, que la Trant Corporation fut rachetée par un certain Monsieur Esato. Le sous-directeur, Bret Hagerty, ne rencontra jamais ce nouvel acquéreur qui possédait 51% des parts de la Trant. Il sut seulement que Esato (qui tenait absolument à se faire appeler Monsieur E) investit des millions dans la Trant, à condition qu'on exécute ses ordres. Et quels ordres ! Il s'agissait ni plus ni moins que de l'acquisition d'une véritable armée. Mais Hagerty, esprit faible, s'exécuta.

Depuis ce jour, la Trant Corporation possède des équipements à faire pâlir d'envie un mercenaire corpo d'Ares Macrotechnology.

Sous le masque

Monsieur Esato n'est pas humain, vous vous en doutiez. Cette structure, crée par Aztechnology, était très efficace, mais ce que les concepteurs ignoraient complètement, c'est qu'un défaut de programme s'était glissé dans leurs manipulations informatiques. En clair, cette structure était boguée (il faut dire qu'ils avaient utilisé du matériel de programmation issu des entreprises Microdeck, détenues par William Gates Junior, Troisième du nom...). Au cours des premiers mois de son existence, elle plaça automatiquement 2% de ce qu'elle gagnait pour Aztech sur un compte à la Zurich Orbital Bank, au nom d'Esato. Ensuite, par mesure de sauvegarde, elle se copia elle-même sur un serveur matriciel qu'elle avait découvert et qui semblait surprotégé. Sans le savoir, elle se copia sur un serveur appartenant à la Mafia Russe. Lors de sa coupure, dans les laboratoires d'Aztechnology, la copie d'Eldolcurio se mit en route en continua le travail. Pour cela, elle acquit une corporation pourrie qui faisait faillite, et passa des accords avec la Mafia Russe, pour que les Mafieux protègent sa corporation : elle ne voulait plus être débranchée. La Mafia Russe accepta (ça lui faisait un point d'ancrage supplémentaire dans les Ombres de Seattle) et lui envoya des hommes. En même temps, Hagerty, le sous directeur de la corporation, reçut l'ordre d'embaucher des hommes de mains. Et voilà, le tour était joué.

Mais alors, Eldolcurio est une IA ?

La réponse à cette question est plutôt complexe. Si vous appelez IA tout programme doté d'une initiative quasi-humaine et possédant la capacité d'apprendre en se basant sur ses échecs et ses réussites, alors oui, c'est une IA.

Mais qu'est-ce qu'il fait dans la vie ?

Plusieurs choses.

Il acquiert toujours, comme à l'origine, des nuyens grâce à des placements judicieux. Ensuite, il négocie de nombreux contrats avec la Mafia Russe pour équiper ses hommes, et faire tourner sa corpo. Enfin, il parcourt la Matrice à la recherche de données extrêmement chaudes, qu'il utilise.

Et son but, dans la vie, c'est quoi ?

S'il se donne cette peine, c'est pour une grande œuvre : il veut arriver à contrôler la ville de Seattle dont il se servira pour lancer une gigantesque OPA sur les autres villes.

Oui, il est complètement fou, ou plutôt, il ne raisonne pas comme nous. Il veut la suprématie des machines non-vivantes. Et pour cela, il utilise les humains.

Et son petit péché mignon, c'est qu'il veut lancer une guerre contre Aztechnology et/ou Aztlan, c'est dans ce but qu'il constitue une véritable armée.

Note : dans Laser de Lune n°1, il était question des Black Rains, un gang voué à la destruction et au chaos de Seattle. Devinez qui les finance ?

Seconde note : suite à une erreur de ma part, les Black Rains manipulés par Eld ont été renommés Dark Rains, pour ne pas confondre avec le célèbre gang d'orks de Puyallup.

Juste pour information : ce n'est pas parce qu'il a une dent contre Aztechnology que c'est un gentil. Il passe de nombreux contrats avec la Mafia Russe, depuis peu, il négocie des organes avec la filière Turque installée en France, il complote avec Fontainebleau, il ne connaît pas la valeur de la vie humaine (pour lui, tuer un homme signifie juste l'effacer)...

Données de jeu : Eld n'est pas une véritable IA au sens de Réalités Virtuelles. Il suffit de débrancher une machine informatique complexe qui se trouve dans les sous-sols de la Trant Corporation pour le détruire (il faut aussi trouver toutes les copies qu'il s'est fabriquées, qui sont au nombre de 2, l'une dans le serveur mafieux en question, l'autre est, ironie du sort, dans les serveurs d'Aztechnology).

Il peut accomplir n'importe quel miracle matriciel. C'est clair que dans la Matrice, les joueurs auront du mal à lutter contre lui.

La TRANTINIUM CORPORATION

Fondée en 2047, et située dans Everett, Métroplexe de Seattle-Tacoma, UCAS. Le bâtiment en question est assez classique : entouré de lignes électriques haute-tension, il se divise en trois ailes. L'aile centrale reçoit les visiteurs et contient les bureaux de la corpo. L'aile droite regroupe tout ce qui est fonderie et transformation du métal, alors que l'aile gauche est assignée à la construction des pièces en métal trantinium. Mais ce sont les sous-sols qui sont les plus importants : dès le deuxième sous-sol, fermé au public, on trouve une gigantesque porte blindée de 6 mètres de haut sur 20 mètres de large derrière laquelle se situent tous les complexes d'armement.

Au 3ème sous-sol, sont installés les cliniques et laboratoires de cybernétique qui équipent les employés de la maison.

Au 4ème sous-sol, ce sont les installations magiques : là s'entraînent les mages au service de la corporation, et sont fabriqués les sorts et focus qu'ils utilisent.

Au 5ème sous-sol, les équipements lourds et les véhicules sont entreposés. Le 5ème a un accès indirect à la surface : en utilisant un élévateur prévu à cet effet, les véhicules et les troupes peuvent accéder à un hangar se situant à une centaine de mètres de la corporation elle-même.

Au 6ème sous-sol est située la machine qui contient Eld, au milieu d'une pièce hyper protégée.

Données Corporatistes

Ces données sont accessibles depuis toute borne d'information, et donc sont sujettes au piratage...

Siège de la Compagnie : Seattle, UCAS

Président : Irio Esato

Principal produit/service : Industrie de transformation métallurgique

Profil Commercial : Trantinium n'a jamais fait de vagues économiques formidables, elle est restée une petite corporation d'industrie lourde, sans prétention. Pourtant, elle ne s'est pas encore fait rachetée par d'autres corporations plus puissantes, alors que son alliage ferreux est très utile dans la production d'implants ou d'armes. Des rumeurs sur une prochaine acquisition par la firme française Esprit nous sont parvenues, mais rien de très sûr.

>>>>[Ouais, bien sûr, tu vas nous faire croire ça. Si personne n'a réussi à l'acquérir, c'est bien que la Trant a des atouts cachés qui lui permettent de survivre...]<<<<

- Chart (21 : 19 : 31/15-12-56)

>>>>[J'ai entendu dire que la Mafia était liée à la Trantinium, mais je ne vois pas de quelle manière. Quelqu'un ?]<<<<


- MMD (18 : 04 : 17/02-01-57)

>>>>[J'ai pu constater que c'était beaucoup plus que des rumeurs. La Mafia, les Russes surtout, leur filent le matos illégal à des prix très raisonnables. Mais moi aussi, je vois pas ce qu'elle y gagne...]<<<<


- Veritas (02 : 23 : 56/06-01-57)

>>>>[Regarde le prochain paragraphe, tu vas en apprendre de bonnes sur les "atouts cachés"...]<<<<

- Anonyme (15 : 21 : 58/14-01-57)

Sécurité/Forces militaires : La Trantinium entretient un service d'ordre minimum.

>>>>[???? Mais de qui il se fout ? Est-ce qu'un service minimum veut dire des barrières astrale de niveau balèze, des cerbères, des combattants armés jusqu'aux dents de lance-missiles, des mages qui t'explosent avant que t'es le temps de t'expliquer, des drones, des CI à te faire regretter de t'être fait poser un 'jack et j'en passe ? Putain, je sais pas ce qu'ils foutent, mais merde, on peut pas dire "Service d'ordre minimum"...]<<<<


- Loner (12 : 26 : 54/21-12-56)

>>>>[Non, c'est pas des glaces, c'est des IA!]<<<<


- Mozart (08 : 35 : 49/24-12-56)

>>>>[Vive les drogués ! Arrêtes les BTL...]<<<<

- Connie Connoisseur (14 : 56 : 58/31-12-56)


>>>>[Un début de piste : un mec m'a raconté qu'ils avaient une clinique de cybernétique là-bas. La Mafia y va peut-être pour équiper ses hommes de mains...]<<<<


- Ekans (19 : 45 : 32/13-01-57)

Rumeurs de la Rue

Test d'Etiquette (la Rue), seuil : 6

	Nombre de succès
	Rumeurs

	0
	La quoi ? Attends, c'est pas une corpo de démolition ?

	1
	Ils sont spécialisés dans la production d'un alliage très performant pour les implants. Un truc bien juteux.

	2
	Leur niveau de sécurité laisse penser que leurs murs abritent quelque chose de plus qu'une simple corpo de métallurgie. Y'a notamment beaucoup de mages dans le coin.

	3
	On m'a dit que la Mafia avait des intérêts dans cette histoire. Du genre : "C'est mes potes, alors t'y touches pas", quoi.

	4
	Ils ont participé à plusieurs opérations clandestines, notamment des vols de données ou même des assassinats. Si tu veux mon avis, cette corpo, c'est pas une couverture, c'est à peine un léger drap...

	5
	Leur Matrice est inviolable, un truc fou. Ils doivent avoir un ou deux cogiciels semi-autonomes...


Personnel

· Bret Hagerty

Corpo à faible volonté, il est dans la corporation depuis 6 ans et il a gravi tous les échelons pour atteindre le poste de sous-directeur. Quand la corporation a failli s'écrouler, il a vu sa vie réduite à néant, mais ce Monsieur E a surgi, avec ses ordres. Bien qu'il n'aime pas Eld, il ne peut envisager de quitter la corporation. Il ne sait pas que E est une IA. Il pense juste que c'est un decker mafieux, mais comme c'est lui qui a l'argent, il lui obéit au pied de la lettre, sans hésitation.

Description : Petit homme brun coiffé avec une raie, il est vêtu d'un costume rayé bleu sombre quelque soit les circonstances. Son regard est fuyant et ses pellicules tombent en cascade sur ses épaules maigres.

But Personnel : Arriver un jour à dire : "Non !" à quelqu'un, mais c'est pas gagné...

Bret Hagerty

Cyberware (delta) : Datajack

Equipement : Remington Roomsweeper (9G(f)), Veste de Sécurité (2/1)

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	2
	2
	1
	3


	Intelligence
	Volonté
	Essence
	Réaction

	6
	2
	5.92
	4


Armure : 2/1

Réserve de Combat : 5

Niveau professionnel : 2

	Négociation
	2
	Gestion
	4

	Leadership
	4
	Pistolets
	3

	Etiquette (corpo)
	5
	Etiquette (la Rue)
	3

	Voiture
	2
	Anglais
	6

	Electronique
	3
	Bourse
	6

	Informatique
	3
	Hyocrisie
	6


· Sharissa Kistar

Magicienne hermétique, elle enseigne ses sorts et dirige la section 30 (oui, je sais, le jeu de mot : 30 et Trant était facile) qui composé de mages hermétique. Ils sont au nombre de 12 au total et parmi eux se trouve trois initiés de grade 6 (dont Sharissa). Ils ont pour obligation d'entrer dans le groupe magique "section 30". Kistar était membre d'un groupe magique maléfique d'Angleterre, et cherche à se faire oublier un certain temps. Aujourd'hui, elle travaille en coopération avec Killgarath'Zo, un esprit toxique indépendant qui dirige un groupe de chamans toxiques, "les Anges de la Peste". Elle coordonne les actions de sa section 30 et celles des Anges de la Peste de manière à être le plus efficace possible. Elle n'aime pas l'esprit mais est bien obligé de le supporter pour continuer son travail.

Description : Plutôt petite et féline dans sa démarche, Sharissa a les yeux marrons, les cheveux bruns et quelques tâches de rousseur sur les joues. Elle sourie souvent, et laisse ses cheveux détachés, sauf en mission où ils sont en chignon, ce qui permet de voir une large cicatrice derrière l'oreille gauche. Elle est souvent vêtue d'une robe longue de couleur pourpre aux symboles runiques nombreux, qui cache ses armes qu'elle porte constamment sur elle. Elle est complètement parano et hypocrite, et c'est pour ça qu'elle est encore en vie...

Note : Elle a perdu un point de Magie lors d'un affrontement qui a failli la tuer, durant une guerre corpo.

But Personnel : Se faire oublier, et survivre. Survivre aux Shadowrunners qui ont failli la tuer, survivre à cet immonde Kill qui n'a pas l'air prêt à attendre sagement qu'elle meure au combat pour prendre sa place, survivre dans ce monde de fous où elle est seule. Au moins, là où elle est, personne ne viendra la chercher.

Sharissa Kistar

Est toujours suivie de 5 élémentaires de feu de Puissance 5

Cyberware : Interface d'Arme, Vision Nocturne, Antiflash, Amortisseur de Son.

Equipement : Armure moulante niv.3 (4/1), AK 97 avec interface (8M), Predator 2 avec Interface (9M).

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	4
	6
	3
	5


	Intelligence
	Volonté
	Ess / Magie
	Réaction

	6
	8
	5.1 / 10
	6


Armure : 4/1

Réserve de Combat : 6

Réserve de Magie : 8

Niveau professionnel : 3

	Pistolets
	4
	Lecture d'Aura
	4

	Fusils d'Assaut
	3
	Latin (orientation)
	6

	Etiquette (Mages)
	6
	Anglais
	4

	Négociation
	4
	Conn. Des Esprits
	5

	Invocation
	8
	Français
	2

	Sorcellerie
	10
	Etiquette (corpo)
	2


Sorts

	Combat

	Mana Bolt (G) : 8

	Sommeil : 5

	Détection

	Sens du Combat : 4

	Détection des Ennemis : 4

	Détection de la Vie : 4

	Santé

	Augmentation des Réflexes : 4

	(Activé à la Puissance 1)

	Soins : 4

	Illusion

	Chaos : 4

	Invisibilité Etendue : 5

	Masque Physique : 4

	Manipulation

	Doigts Télékinésiques : 4

	Ombres : 4


· Section 30 de la TRANTINIUM CORPORATION (12 mages)

Exemple de Mage non-initié de la Section 30

Equipement : Veste Pare-balles (5/3), Predator 2 avec Interface externe (9M), lunettes connectées.

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	4
	5
	4
	2


	Intelligence
	Volonté
	Magie
	Réaction

	5
	6
	6
	5


Armure : 5/3

Réserve de Combat : 8

Réserve de Magie : 5

Niveau professionnel : 3

	Invocation
	3
	Sorcellerie
	6

	Pistolets
	3
	Théorie Magique
	2

	Furtivité
	2
	Négociation
	2

	Etiquette (corpo)
	4
	
	


Sorts

	Combat

	Powerbolt : 4

	Manabolt : 4

	Détection

	Sens Personnel du Combat : 4

	Clairvoyance : 3

	Détection des Ennemis : 3

	Santé

	Diminution de Volonté : 4

	Illusion

	Invisibilité : 4

	Invisibilité Etendue : 3

	Masque Physique : 3

	Manipulation

	Boule de Feu : 4

	Armure : 4


· Boris Vladov

Ce russe de 35 ans est le chef de la section lourde "Ours d'Acier". Il dirige 20 hommes, tous russes et mafieux. Ses hommes sont loyaux à l'extrême et ils feraient n'importe quoi pour lui plaire. Vladov est recherché en Russie pour haute-trahison. Il est très cruel et aime faire souffrir les autres. Le voir au combat est un spectacle horrifiant : il achève les mourants et n'hésite pas à affronter seul trois ennemis, convaincu qu'il est de survivre à toutes les épreuves.

Description : Il est blond, cheveux mi-longs coupés au bol, aux yeux cyber protégés par une couverture protectrice. Ses muscles sont plus qu'apparents : c'est la seule chose qu'on remarque chez lui, en dehors de son nez cassé de boxeur. Il lui manque de nombreuses dents mais s'exprime avec clarté, bien que ses ordres (les seuls mots qui avent sortir de sa bouche) ressemblent plus à des aboiements qu'à autre chose. Il est souvent vêtu d'une tenue de combat militaire de couleur blanche, sauf quand il est en mission où il utilise des tenues de camouflage.

But Personnel : Vivre pour combattre, combattre pour survivre. Il aime le stress du combat et la violence par dessus tout. Il aime diriger, et commander. Il aime... tout ce qu'il fait à présent, et en plus, il est bien payé pour le faire...

Boris Vladov

Cyberware (alpha) : Cyberyeux (Amplification Electronique (3), Antiflash, Vision nocturne et thermo), Substituts musculaires (1), Griffes rétractables, Interface, Réflexes Câblés niv.2, Armure dermale niv.3.

Equipement : armure de sécurité moyenne (6/5), Ingram Vaillant (7G), Predator avec interface (9M), Ranger Arms SM-3 avec interface (14G), AK-98 avec interface(8M), couteau de survie, vêtements pare-balles (3/0), tenues de camouflage (tout type), gyrostabilisateur de luxe.

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	6 (9)
	5 (6)
	6(7)
	5


	Intelligence
	Volonté
	Essence
	Initiative

	7
	4
	0.38
	9+3d6


Armure : 6/5

Réserve de Combat : 8

Niveau professionnel : 4

	Armes à Feu
	5
	Fabrication d'armes
	2

	Cbt à Mains Nues
	5
	Russe
	4

	Armes à Feu (C/R)
	2
	Mafia Russe
	5

	Anglais
	2
	Théorie Militaire
	5

	Electronique
	3
	Tactiques SWAT
	5

	Leadership
	5
	Athlétisme
	5


· Section de Combat "Les Ours d'Acier"

Exemple de Membre de la Section "Ours d'Acier"

Cyberware : Réflexes Câblés 1, Armure dermale 1, Interface.

Equipement : Veste Pare-balles (5/3), AK 97 avec interface (8M), Predator 2 avec Interface (9M).

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	4 (5)
	4
	4
	4


	Intelligence
	Volonté
	Essence
	Initiative

	2
	4
	4.5
	4+2d6


Armure : 5/3

Réserve de Combat : 5

Niveau professionnel : 3

	Armes à Feu
	6
	Mafia Russe
	3

	Cbt à Mains Nues
	4
	Théorie Militaire
	2

	Anglais
	2
	Athlétisme
	4

	Discrétion
	4
	Russe
	4

	Combat Armé
	5
	
	


· Dr Jose Hernandez

C'est lui le responsable des affaires de cybertechnologie. Il est docteur, comme ses 4 employés, et connaît bien les rudiments de la cybertechnologie puisqu'il travaillait avant dans une clinique privée d'implants, avant d'être renvoyé pour faute professionnelle. Et dans le monde de la médecine, ce type de renvoi signifie chômage à vie. Heureusement qu'Hagerty l'a pris avec lui, sinon il aurait terminé ses jours misérablement au fond d'une ruelle. Aujourd'hui, il n'ignore pas quels sont les objectifs de la Trant : causer le plus de dommages possibles à d'autres, mais il fait semblant de ne rien voir : il a peur de représailles s'il parlait.

Description : Hispanique de taille moyenne, aux cheveux et à la barbe noire, il a les yeux marrons et une petite tâche de vin sur la joue droite. Sa main paraît tremblante (c'est le cas jusqu'à ce qu'il opère où là, il regagne tout son courage). Souvent vêtu d'une blouse bleue.

But Personnel : Se faire oublier pour pouvoir se faire réembaucher dans une clinique officielle et respectable est son seul désir. Pour l'instant, il veut juste s'acheter une nouvelle ID.

Jose Hernandez

Cyberware : Datajack.

Equipement : Remington Roomsweeper (9G(f)), Veste de Sécurité (2/1)

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	2
	3
	2
	3


	Intelligence
	Volonté
	Essence
	Réaction

	6
	2
	5.8
	4


Armure : 2/1

Réserve de Combat : 5

Niveau professionnel : 2

	Pistolets
	2
	Drogues
	6

	Informatique/Cybernétique
	2/5
	Négociation
	4

	Biologie 
	6
	Cyber
	5

	Biotech
	8
	Médecine
	6

	Etiquette (Médecins)
	3
	
	


· Killgarath'Zo

Kill est un esprit indépendant toxique de puissance 9. En astral, il ressemble à un grand humanoïde recouvert d'une boue noire qui lui dégouline le long de corps. Quand il se manifeste, il prend la même forme. Ils étaient deux esprits indépendants à se servir de la Trant Corporation pour se pourvoir en karma mais le premier est mort à la suite d'une attaque de runners contre la corporation. C'est donc Kill qui reste seul, et il ne trouve pas cela très déplaisant. Il est un ancien Esprit Toxique de la Nature et a été invoqué par Main de Mort, un chaman Toxique qui est, au cours d'un combat, tombé inconscient, libérant Kill et Ro Ar'd, le second esprit (celui qui est mort). Aujourd'hui, Main de Mort est le fondateur du groupe magique toxique "les Anges de la Peste" et est initié de grade 4. Killgarath'Zo, lui, est rétribué en karma par ce groupe qui le vénère presque comme un Dieu.

But Personnel : Avant, c'était de se faire vénérer comme un Dieu, bon, vu qu'aujourd'hui, c'est déjà le cas, il pense à éliminer la sale parano de Sharrissa Kistar, pour être le seul à diriger.

Killgarath'Zo

Esprit des Marais Toxique Indépendant

Puissance 9

Pouvoirs d'Esprit : Accident, Collage, Dissimulation, Confusion, Engloutissement, Grade, Mouvement, Peur, Recherche, Dissimulation d'Aura, Vie Cachée, Domaine Personnel (une ville de Louisiane).

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	11
	9x3
	9
	9


	Intelligence
	Volonté
	Essence
	Réaction

	9
	9
	9(A)
	8


· Main de Mort

Ancien membre des services de renseignements américains, dans la section "Etudes difficiles", Main de Mort a débuté très tôt dans l'horreur. Son rôle était de faire parler, par tous les moyens possibles les personnes qui cachaient des données importantes pour la CIA. Il habitait à FDC, et jusqu'en 2050, il prit son travail très à cœur. Il parvint à battre des records de "coopération", ce qui lui valut plusieurs avancements. Mais lorsque son Totem perverti se manifesta, il quitta son boulot pour les tribus des NAO où il pollua à en faire pâlir une mouette mazoutée. Quand il commença ses premières invocations, il remarqua un fait étrange : il pouvait quelques fois invoquer deux esprits en même temps. Tout le monde vous dira que c'est impossible, mais pourtant, c'est bel et bien ce qui lui arrive. Il fut engagé par la Trant lorsque celle-ci eut vent de ses actions terroristes. Il la joignit avec son groupe magique dont il est le sous-chef, juste en dessous de Killgarath'Zo.

Description : Homme blond aux cheveux longs qui descendent jusqu'à ses fesses, Main de Mort, de son vrai nom Jeremy Stellinger, est un chaman Aigle qui a mal tourné. C'est un Toxique Empoisonneur et ses compétences pour faire parler les gens l'ont aidé à être ce qu'il est aujourd'hui : le conseiller privilégié d'Hagerty dans les questions... relationnelles. Son sourire cache un cerveau malade, obsédé par son projet de poison ultime.

But Personnel : Main de Mort a un petit laboratoire au sein de la Trant où il procède à de nombreuses expériences (un de vos proches a peut-être servi d'incubateur à ses essais). Il y conçoit des poisons et des maladies, avec l'aide de professionnels de la biochimie.

Main de Mort

Equipement : Armure moulante niv.3 (4/1), Predator 2 (9M).

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	4
	4
	5
	6


	Intelligence
	Volonté
	Magie
	Réaction

	5
	6
	10
	5


Armure : 4/1

Réserve de Combat : 7

Réserve de Magie : 7

Niveau professionnel : 4

	Invocation
	6
	Furtivité
	2

	Sorcellerie
	6
	Négociation
	4

	Pistolets
	4
	Chimie
	4

	Théorie Magique
	4
	Interrogation
	6


Sorts

	Combat

	Toucher Mortel : 6

	Manabolt : 4

	Détection

	Analyse de Véracité : 4

	Sonde Psychique : 8

	Détection des Ennemis : 4

	Santé

	Soins : 4

	Illusion

	Invisibilité Etendue : 4

	Chaos : 6

	Furtivité : 4

	Manipulation

	Jet d'Acide : 6

	Vague d'Acide : 6


· Les Anges de la Peste (7)

Exemple de Chaman Toxique des Anges de la Peste

Equipement : Armure moulante niv.3 (4/1), Predator 2 avec Interface externe, Lunettes connectés.

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	3
	3
	4
	5


	Intelligence
	Volonté
	Ess / Magie
	Réaction

	4
	5
	7
	


Armure : 4/1

Réserve de Combat : 6

Réserve de Magie : 5

Niveau professionnel : 4

Bonus magique en fonction du Totem suivie.

	Invocation
	4
	Furtivité
	2

	Sorcellerie
	6
	Négociation
	2

	Pistolets
	3
	Etiquette (Tribus)
	4

	Théorie Magique
	2
	
	


Sorts

	Combat

	Manabolt : 4

	Powerbolt : 4

	Stunbolt : 4

	Détection

	Sonde Psychique : 3

	Détection des Ennemis : 3

	Illusion

	Chaos : 3

	Manipulation

	Vague Toxique : 4

	Jet d'Acide : 4

	Santé

	Diminution de Constitution : 4

	Diminution de Volonté : 4


· Eva n°1

En 2055, Eld réussit à s'introduire dans un serveur secret de Fuchi et à y dérober un dossier nommé "Genèse". Il le transféra dans les banques de données de la Trant et travailla pour le décoder. Quand il y parvint, il ne fut pas déçu. Le dossier contenait les données de construction d'une unité androïde de combat à partir d'un être humain, un robot capable d'exploits guerriers qu'aucun humain ne parviendrait à égaler en situation de stress. Eld avait tiré le gros lot : il lança alors ses unités de production sur le projet. Il produisit la première Eva quelques mois plus tard et fut assez satisfait du résultat, jusqu'à la première mission de la chose. En effet, elle franchit tous les tests techniques sans aucun difficulté mais lors de sa première et dernière mission, elle tua tous les membres affectés à la mission, qui travaillaient à ses côtés. Ce jour-là, Eld entra dans une profonde colère (elle avait aussi tué Smithy, un decker qu'Eld appréciait) et ordonna qu'on la détruisit, ce qui fut fait rapidement. Mais il entendit parler de l'évasion de l'Eva de Fuchi et vu la puissance de celle-ci, Eld se dit qu'il avait fait une erreur en ordonnant la destruction de l'Eva. Il lança alors le programme "Eve n°2".

· Eva n°2

Basée sur le modèle Eve, celle-ci avait tout pour réussir, à part peut-être un peu trop de réaction mécaniques et binaires. Elle mena un groupe de runners jusqu'à la base "City 3000" d'Ares qu'ensembles, ils investirent (City 3000 est une base sous-marine quasiment impossible à infiltrer). Ne revinrent que trois personnes, Eva, un rigger et un mage. Et Eva avait rempli sa mission, comme d'habitude. Elle avait les plans secrets de la base, ce qui permit à la Trant d'y envoyer une dizaine d'hommes en infiltration, qui aujourd'hui, travaillent là-bas comme de simples ouvriers Ares. Mais sa seconde mission fut un échec : Angelus, un runner obstiné, avait plusieurs fois contrecarré les plans d'Eld, aussi celui-ci décida d'envoyer Eva lui régler son compte. Mais, lorsqu'elle le trouva et le tua, elle réalisa qu'il était bien plus qu'un runner : c'était un esprit indépendant qui prenait possession de corps humains. Elle réalisa son erreur au moment où Angelus prit possession d'un corporatiste des Industries Esprit qui la recherchait pour la kidnapper. Angelus se trouvait dans son bar, le Souvenir, où il venait juste de faire connaissance avec plusieurs runners célèbres : Morkaï, Imago, Kingstone, et certains en passent de le devenir comme Yeslik ou Liane. Tous, ils se liguèrent contre elle et elle rata sa mission, pour de bon. La firme Esprit parvint même à récupérer son corps pour procéder à des analyses.

· Eva n°3

Terminée en fin 56, cette Eva est beaucoup moins instable que les autres et c'est dû aux ajouts magiques de Killgarath : en effet, celle-ci est basée sur un corps humain doté de magie et possède 1 point en magie, ce qui lui permet d'utiliser des focus. Mais ce facteur humain est un peu trop présent au goût d'Eld qui a peur, et il a raison, qu'elle ne ressente trop de sentiments humains, ce qui pourrait la corrompre, ou la détourner de sa mission. Elle ressemble à une jeune fille aux cheveux blonds et courts, aux yeux verts et au forme appétissantes... Elle possède des installations delta de cyberware et est boostée aussi en Bioware. Elle se balade aussi avec un focus de sort "Augmentation de Réaction" sur elle, en mission de combat. Kill, lors de ses sorties, l'accompagne pour la Dissimuler avec son pouvoir d'Esprit de la Nature.

Très récemment, elle a investi un bâtiment surprotégé de Saeder-Krupp et y a dérobé un dossier nommé "Khor Roar" qui contient les données de construction de cyberware adapté au Roar. Elle a aussi réussi un coup de maître (avec quand même l'aide des Anges de la Peste, de la Section 30, de Killgarath, d'Eld, et des hommes de Vladov) : assassiner Mme de Sélligné, Ministre Française aux Affaires Magiques. Mais tout ne s'est pas très bien passé puisque celle qui a été tuée n'était pas la vraie Mme de Sélligné.

En réalité, contrairement aux deux Eva précédentes, celle-ci est réellement humaine (les deux autres étaient plus ou moins des androïdes) et elle a subi un lavage de cerveau qui a réduit sa volonté à 2. Elle ne se souvient plus de rien et la Trant lui injecte deux fois par jour des drogues qui la maintiennent dans un état second, la transformant en Berserker lors d'un combat.

Description : par mesure de sécurité, comme elle intervient en mission Haut Danger, la Trant préfère lui refaire le visage tous les 3 mois. Sinon, elle est de taille moyenne et très musclée.

But Personnel : Les objectifs que lui fixe Eld sont ses seuls buts. C'est une vraie machine de combat. Pourtant, elle est humaine et ressent des sentiments, ce qui peut la rendre instable. Eld ne la sort quasiment jamais de la corpo, et elle n'a pas eu trop l'occasion de développer de relations avec des personnes humaines normales (les seules qu'elle côtoie sont soit des runners soit des membres de la Trant, ce qui signifie clairement qu'elle voit rarement des personnes normales).

Eva n°3

Cyberware (delta) : Réflexes Câblés niv.3, Armure Dermale niv.3, Cybercommerce Link, Augmentation des réflexes niv.6, Armature Osseuse (Titane), Datajack à induction, Interface d'Arme, Vision Nocturne et Thermo, Antiflash, Amortisseurs de Sons, Ecoute Haute et Basse Fréquence, Interrupteur de Réflexes, Cybercrâne, Amplificateur Olfactif niv.6, Système de Filtrage niv.2

 (cultivé) : Souplesse accrue, Renforcement Musculaire niv.4, Glande Suprathyroïdienne, Cœur Synthétique niv.2, Amplificateur Cérébral niv.2, Phéromones niv.2.

Equipement : Focus d'augmentation de Réaction (2), armure militaire moyenne (12/8) sans casque (qui ressemble à un exo-squelette), épée à 2 mains ((For+4)M), Ingram Vaillant (7G), Predator avec interface (9M), Ranger Arms SM-3 avec interface (14G), AK-98 avec interface(8M), couteau de survie, vêtements pare-balles (3/0), tenues de camouflage (tout type), gyrostabilisateur de luxe.

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	6 (15)
	6 (11)
	6 (11)
	3 (5)


	Intelligence
	Volonté
	Ess / Body
	Initiative

	5 (7)
	2
	1.1 / 5.175
	25+4d6


Armure quand elle est nue :1/3

Armure : 12/8

Réserve de Combat : 9 (-1 à cause de son armure).

Niveau professionnel : 4

	Armes à Feu
	7
	Combat Armé
	6

	Athlétisme
	6 (8)
	Furtivité
	4

	Cbt Mains Nues
	6
	Electronique
	4

	Etiquette (corpo)
	2
	Anglais
	3

	Japonais
	1
	Théorie Militaire
	4


Note : Au sein de la Trant corporation, seul Hagerty sait qui donne les ordres. Les autres reçoivent leurs ordres de Hagerty lui-même, conformément à ceux d'Eld.

Cette corporation a été développée comme un grand méchant, mais n'oubliez pas que personne n'a, comme objectif principal, la destruction des runners. Aussi, même si les shadowrunners bloquent certains plans d'Eld, il ne va pas envoyer la section lourde et l'Eva n°3 contre eux. Ça, il préfère en réserver la surprise à de plus gros morceaux (ça servirait à quoi de maintenir un secret absolu sur la Trant si elle passait son temps à pourchasser les mecs qui lui mettent des bâtons dans les roues ? Ce serait le meilleur moyen de perdre sa couverture...).
Annexes

EVA (Modèle FUCHITM)

Le projet "Genèse" avait pour but de développer une machine androïde capable de performance matricielle et de combat très importante. C'est sur ce dossier qu'Eld est tombé en "visitant" Fuchi. Ce qu'il ne sait pas, c'est que comme il a effacé ce fichier en partant, les chercheurs ont abandonné le projet "Genèse" au profit d'un autre projet, secondaire et basé sur la même idée, le projet "Eva". En effet, les chercheurs de Fuchi ont vite réalisé que cette machine était pour l'instant irréalisable. Ils ont donc plus ou moins laissé en suspend le projet "Genèse" pour le projet "Eva" (c'est à ce moment-là qu'Eld a volé le dossier "Genèse"). Fuchi a donc développé des techniques d'implantations de cyberware et de original, propres au corps d'accueil, et a installé des millions de nuyens de matériel sur Eva. Celle-ci est donc une véritable humaine, pas un robot comme le croit la Trant. Fuchi voulait créer un monstre de métal, ils y sont parvenus...

Créée en une seule exemplaire par Fuchi, basée sur le modèle Eve, elle fut le fruit de nombreuses années de travail. Aussi, quand elle parvint à s'enfuir des laboratoires, ce fut une véritable course contre la montre pour la retrouver. Mais comme chacun le sait, les ennuis que va traverser Fuchi dans la fin des années 50 vont réduire de beaucoup leur efficacité et cela va empêcher les équipes de recherche de la retrouver.

Note : à la base (et à la différence des Eva construites par la Trant), c'est une elfe. Son corps a été kidnappé par Fuchi dans les Barrens de Redmond parmi la population de SINless.

Description : Brune aux cheveux très courts (coupe U.S. Marines), elle est plutôt grande et très musclée (un peu comme Xéna, la Guerrière... Désolé). Ses yeux bleus très clairs et son sourire ravageur lui valent bien des regards, et son visage (comme son corps) biosculpté de manière parfaite fait qu'elle est l'objet de nombreux fantasme masculins. Malheureusement, après quelques minutes de discussion, on s'aperçoit vite qu'elle n'a guère plus de sentiments humains qu'un bloc de béton (ou de métal). Elle est toujours vêtue d'une armure moulante de la couleur de son environnement (noir, camouflage urbain, montagnard ou sauvage).

Psychologie : Elle est amnésique. Elle a repris connaissance dans une ruelle de Seattle, et a très vite compris que Fuchi lui en voulait : toutes les semaines, elle doit déménager parce qu'elle subit l'assaut hebdomadaire d'équipes de combat surarmées (c'est pour ça qu'elle est paranoïaque et très efficace : à force, ça l'entraîne). Vers la fin 59, les problèmes de Fuchi vont s'aggravant et toutes les corpos à qui Fuchi donnera naissance par sa dissolution auront pour objectif de la retrouver. Il lui arrive souvent de se souvenir de séances de tortures (en fait, l'installation de son cyberware s'est très mal passée à cause des procédés utilisés).

Aujourd'hui, elle n'est pas partie de Seattle car elle y recherche son passé. Pour l'instant, elle a découvert qu'elle n'était pas une simple SINless, mais bel et bien quelqu'un qui se faisait passer pour un SINless.

But Personnel : Survivre. Et c'est pas tous les jours facile quand des équipes d'intervention rapide vous veulent le cyberware que vous transportez...Sinon, Eva recherche son passé très activement.

Eva Smith

Edges and Flaws : 

Amnésie (-5), Flashback (-4), Combat Monster (-1), Hunted (-6), Bad karma (-5)

Perfect Time(1), Photographic Memory (3), Sense of Direction (1), Magic Resistance (4), High Pain Resistance (12).

Cyberware (delta) : 

Réflexes Câblés niv.3 

Gaine Dermale niv.3 avec  Adaptation des Couleurs, Substituts musculaires (2) 

Cybercommerce Link

Augmentation des réflexes niv.6 

Armature Osseuse (Titane) 

Datajack à induction 

Interface d'Arme 

Vision thermo, Antiflash, Amortisseurs de Sons, Ecoute Haute et Basse Fréquence

Interrupteur de Réflexes 

Cybercrâne

Amplificateur Olfactif niv.6 

Système de Filtrage niv.4.

 (cultivé) : 

Souplesse accrue 

Renforcement Musculaire niv.4 

Glande Suprathyroïdienne 

Cœur Synthétique niv.2 

Amplificateur Cérébral niv.2

Equipement : 

Armure moulante niv.3 (4/1), Cyberdeck (Fuchi 6), ID niv.8, Ares Predator 2 avec interface dans un holster (9M), manteau long en cuir noir (2/1), AK-97 avec interface (8M).

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	5 (14)
	7 (14)
	4 (11)
	3


	Intelligence
	Volonté
	Ess / Body
	Initiative

	4 (6)
	5
	.01 / 4.725
	23+4d6


Armure quand elle est nue :1/3

Armure : 5/4

Réserve de Combat : 11

Réserve Matricielle : 6

Niveau professionnel : 4

	Pistolets
	8
	Fusils d'Assaut
	4

	Athlétisme
	6 (8)
	Discrétion
	4

	Etiquette (Rue)
	2
	Cbt Mains Nues
	6

	Electronique
	4
	Etiquette (corpo)
	2

	Anglais
	3
	Japonais
	1

	Informatique
	8
	Etiquette  (matrice)
	6

	Théorie Militaire
	4
	Théorie Informatique
	4

	Sc. Physiques
	3
	Cybertech
	2

	Hosts (Seattle)
	4
	Deckers Légendaires
	2


ROAR "NORMAL"

Identification : Le Roar est un gigantesque sanglier (de la taille d'un petit poney, mais de plus petits spécimens ont déjà été rencontrés). Il possède deux grandes défenses qui sont aussi tranchantes qu'un monofilament. La couleur de sa peau, constituée d'un cuir très dur, est brune. Ses yeux sont jaunes et brillent d'une lueur inquiétante, peut-être une trace d'intelligence maligne...

Espèces Similaires : Il est quelques pris pour un gros sanglier, ce qui peut s'avérer fatal pour les chasseurs.

Habitat : Il affectionne les forêts de feuillus que l'on trouve principalement dans les pays tempérés.

Capacités : 

Habitudes : Animal omnivore, il mange aussi bien des végétaux que des petits animaux (allant du lièvre au renard). Il vit essentiellement le jour. C'est un animal solitaire et très territorial.

Progénitures : 1, parfois 2 petits. Restent sous la tutelle des parents environ 12 mois.

Valeur Economique : Certains agriculteurs se plaignent des dégâts qu'ils causent sur leurs terrains.

Répartition : Forêts de chênes

Commentaires : Ses yeux jaunes, s'ils regardent plus de vingt secondes ceux d'une victime à moins de 20 mètres, provoquent en elle un sentiment de peur, même si cette victime n'est pas au courant de la présence de l'animal.

Pouvoirs : Peur, Armure Renforcée.

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	8
	4
	8
	-


	Intelligence
	Volonté
	Essence
	Initiative

	3/4
	4
	6
	3+1d6


KHOR ROAR

Identification : Pour la taille et la forme, il a les mêmes caractéristiques que le Roar classique, mais de plus près, on peut sans difficulté remarquer ses ajouts cybernétiques : une armure souple de métal lui recouvre le corps, une force et une rapidité améliorées et des réflexes câblés, ce qui en fait une vraie machine de guerre.

Pouvoirs : Peur, Armure Renforcée.

Cyberware (delta) : Contrôle de comportement (voir SR2, page 220), Armure dermale niv.2, Substituts musculaires (3), Réflexes câblés niv.3.

	Constitution
	Rapidité
	Force
	Charisme

	8(10)
	4 (7)
	8 (11)
	-


	Intelligence
	Volonté
	Essence
	Initiative

	2/3
	3
	2
	10+4d6


Le VorFax de ArmsWork

Par BlackSpyda

Présentation:

Le Vorfax fut à l'origine destiné a une utilisation par les forces de police française et Berlinoise, ainsi que par quelques corporations européennes.

Type: Pistolet Lourd

Mode: SA/BF

Puissance: 10M

Discrétion: 6

Poids: 2.7Kg

Munitions : 10(c)

Disponibilité: 8/7jours

Index de rue: 2.5

Légalité: 6P-E

Prix: 2100 Ecus

Equipement intégrés

-Magasin interne

-Smartlink 2 interne

-Désignateur de portée

-Activateur vocal

-Compensateur de recul Niv.1

Commentaire:

D'une puissance de feu plus que correcte pour une discrétion maximum au vu de son calibre, le VorFax d'ArmsWork est une arme infernale, sa puissance de feu couplée avec son smartlink2 interne et son désignateur de portée en font une arme de choix pour le milieu urbain. Le must, l'activateur vocal qui vous permet d'enregistrer jusqu'à 10 ordres en mémoire (Feu, éjecte, visée...). Seuls points d'ombre sa faible capacité de compensation du recul et surtout son prix.

Difficulté de tir (Smartlink 2 + désignateur)

Distance:          Courte     Moyen     Longue     Extrême
Difficulté 
2              3               3               5

Avis des testeurs:

>>>>Il est pas mal comme gun, bon juste un peu galère de par son poids, mais placé dans un holster il devient presque invisible à l'oeil nu<<<<

>>>>Moi c'est la commande vocale qui m'éclate, avec ca comment tu peux grave surprendre un mec, imagine le mec qui te prend en otage avec ton gun, bah tu as juste à dire éjecte et le chargeur se barre aussitôt, il a pas l'air con le gars après<<<<

>>>>Quelle merde ce flingue! Putain tu peux même pas balancer une rafale tellement il compense le recul comme un minable, par contre y a pas dire pour coucher un mec, la il cartonne, surtout des munitions  style Glazer<<<<

>>>>Ca tu crois pas si bien dire, l'autre jour on a stoppé une intrusion, j'ai du ouvrir le feu, bah merde avec une seul balle j'ai vaporisé le mec, le gars portait pas d'armure, il avait un trou dans la poitrine après je vous dit pas, on pouvait faire passer un ballon de basket au travers<<<<
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Hoï les ombres,

Voici venu le troisième opus du lexique de Sperethiel, le langage elfe à Shadowrun. 

Son objectif est tout simplement de favoriser votre Roleplay, vous permettant de glisser quelques mots elfiques dans la bouche de vos PJ ou PNJ elfe (ou non). 

Le Sperethiel est depuis sa création un langage « noble », mais bien des expressions ont intégrées l’argot des rues, qui détourne généralement la signification première d’un mot pour en faire quelque chose de… bien différent.

Ce lexique est tiré, je ne le rappellerai jamais assez, du langage elfe de Saint Tolkien, le Quenya.

Ce mois ci, la lettre C.

Lexique Français/Sperethiel,

                          C
Cabane : Ampano

Caché : Chalda, Muina, Halda

Cacher : Chalya-, Halya-, Telta-

Cachot : Mando

Cadavre : Loico, Quelet pl. Quelesti

Cadeau : Anna pl.Annar

Cairn : Sarnas

Camouflé : Chalda, Halda

Camoufler : Chalya-, Halya-, Telta-

Cape : Collo

Car : Ten, Ana

Carrure : (de forte~) Polda

Casque : Cassa

Casser : Hat-, Terchat-

Cassiopée: Wilwarin, Vilwarin

Causer: Tyar-

Cavalier : Roquen

Cave : Felya, Rondo

Caverne : Felya, Rondo

Cavité: Sùma, Unque

Ce: sina (éloigné) Tana

Ceci : Sina (éloigné), Tana

Ceinture : Lesta

Cela : Ta

Célèbre : (homme~) Aràto

Celle-ci : Sina(éloigné), Tana

Celle là : Enta

Celui-ci : Sina (éloigné), Tana

Celui là : Enta

Centre : Ende

Cependant : Ananta

Cercle : Rinde

Certainement : (~pas) Laume

Certains : Queni
Cesser : Chauta-, Hauta-, Pusta-, Tyel-

Cet : Sina ; (Eloigné) Tana

Cette : Sina ; (Eloigné) Tana

Chacun : Ilquen

Chair : ‘Hàvre, Hrave

Chaleur : Ùre, Às

Chambre : Sambe, Thambe ; (à coucher) Caimasan

Champignon : Chwan pl. Chwandi

Champion : Aràto

Chandelle : Lìcuma

Chanson : Linde

Chant : Lindale

Chanter : Linda-, Lìri-, Nyello

Chanteur : Linde, Lindo

Chape : Collo

Chaque : Ilya pl. Ilya

Charbon : (ardant) Yùla

Charmer : Luchta-

Chasse : Raime

Chaume : Typse

Chef : Càno, Chéra ; (grand~) Hér ; Héra

Chemin : Malle, tie pl. Tier ; (~étroit, escarpé) Asca

Chenal : Celma
Chêne : Nurno

Cher: Melin, Moina

Chérir : Laita-

Cheval : Rocco

Chevalier : Roquen

Chevelure : Locse

Chien : Chuo, Huo (~de meute) Cuan, Huan ; (~courant) Ronyo

Chose : Nat

Chroniques : Yénie

Chuchotement : ‘Hlusse, Lusse

Chuchoter : ‘Hlussa- , Lussa

Chute : Atalante

Chute : Lanta

Ciel : Fanyare, Fanya pl. Fanyar, ‘Helle, Helle, Wilya

Cieux: Elenarda

Cime: (~d’une montagne) Aicasse, Orto

Cingler : Cir-

Cinq : Lempe

Circulaire : Corna

Circulaire : Rinda

Cire : Lìco

Citadelle : Osto

Clairvoyant : Apacenya pl. Apacenye, Tercenya

Clameur : Yalme

Clan : Nosse

Clé : (~de voute) Telma

Cligner : Tichta-

Clocheton : Telma

Clochette : Nyelle

Clôture : Panda

Clou : Tacse

Code juridique : Faskit

Cœur : (organe) Chòn ; (Esprit) Òre

Cohue : Sanga, Thanga

Coin : Nechte

Col : Yat

Colère : Orme, Horme

Collant : Chimba, Himba

Coller : Chimya-, Himya-

Collet: Neuma

Colline: Ambo; (Flanc d’une~) Amban

Combattant: Machtar

Combattre: Machta-

Commandant : Chéra

Comme : Ve

Commémorer : Enyal-

Commerçant : Macar

Commerce : Mancale

Commercer : Manca-

Communauté : Lie

Communication : Centa

Complainte : Nainie

Complètement : Aqua

Compréhensif : Chaira, Handa

Compréhension : Chande, Hande

Comprendre : Ista-

Comptable : (~s) Nòtime

Compté : Nòtime

Compter : Not-, Onot-

Conception : Noa, Nò pl.Nòwi

Conclure : Telya-

Confiance : Estel

Confrérie : Heren

Confusion : Lùme

Connaissance : Chande, Hande, Ista, Ithtya, Nòle

Connaître : Chanya, Hanya

Conque : Hyalma, Ultùmuri

Consacré : Aman

Consoeur : Othelle

Constance : Voronwe, Voronwie

Constant : Sanda, Thanda, Voronda, Voronwa, Vòrima

Constructeur : Samno, Tanel, Tano, Thamno

Construction : Ataque, Car

Construire : Care-

Conter : Nyar-

Conteur : Quentaro

Continuel : Vorima

Continuellement : Voro

Contraction : Lau

Contraindre : Mauya-

Contraint : Nauta

Contrainte : Mausta

Contraire : (Au~) Laume, Nà, Nàn

Contrat : Ovesta

Contrée : Mar pl. Mardi

Contrôle : (En~de)Arwa+gén
Contrôlé : Turùna

Contrôler : Tur-

Convoquer : Tulta-

Coquillage : Hyalma

Cor : Romba, Ròma ; (Son de~) Ròma

Corbeau : Corno

Cordial : Nilda

Corne : Tarca, Rasse

Corps : ‘Hroa

Corrompu : Hastaina ; (Non~) Alahasta

Coté: (à~de) Ara

Coteau : Amban, Ambo

Cou : Yat

Couchant: Andùne, Andunie

Coucher: (Etre~)Caita-

Coucher : (Se~) Nùta

Coulant : Ùlea

Couler : Sir-

Coupe : Yulma pl. Yulmar

Couper : Cir-, Rista-

Couperet : Hyando

Couple : (~marié) Verno

Coupole : Coromindo

Coupure : Rista

Courage : Verie

Courageux : Canya

Courant : Celume

Courbe : (adj)Raica pl. Raice

Courber : Cùna-

Couronne : Rie, Casta

Couronné : Rìna

Courroux : Orme, Horme

Coursier : Rocco

Court : Sinta, Thinta

Cousin: Onòro fem. Onòne

Coussin: Nirwa

Couteau: Sicil

Coutume : Caime, Haime

Couverture : Telme, Telume, Tòpa

Créature : Onna ; (~hideuse)Ulundo, Ùvanimo

Créer : Onta-

Crépuscule : Yuale, Yùcale, Tindòme

Creuser : Unca-

Creux : (~de la main) Cambe

Creux : Sùma

Creux : Unque ; (adj)Unqua

Crevasse : Hyaste, Yawe

Cri : Yaime

Criard : Yaimea

Crique : Hòpa

Croc : Carca  pl. Carcar

Crochet : Ampa, Asta

Crochu : Chwarin, Rempa

Croissance : Loa pl. Loar

Cruel : Aica

Cuire : Masta-

Cuisse : Tiuco

Cuivré : Aira

Cupide : Milca

Cupidité : Milme

Cycle : Randa

Cygne : Alqua

Voilà, c’est la fin pour ce mois ci, rendez vous au prochain numéro !

                 >>>Morkaï<<<

Stanley Keaton

Par Shadow007

[image: image2.png]


Présentation  

Race: humain 
Archétype: Corpo
Sexe: Masculin
Age: 56 ans
Taille: 1m90
Poids: 85 kg
Cheveux: blonds
Yeux: verts/bruns

Apparence: Le visage sévère, le regard froid et direct et un physique impressionnant, habillé dans des costumes de qualité, l'apparence de Stanley Keaton lui permet souvent de s'imposer comme source d'autorité. Mais s'il sait également se détendre, peu de personnes ont suffisamment gagné son estime pour pouvoir affirmer l'avoir vu se radoucir, devenir bien plus chaleureux et porter des jeans à la matière et la coupe dépassées depuis plus de 20 ans. 

>>>>>[ Autorité ??? En le voyant, j'ai cru voir un mélange de mon Père, du Surveillant général du bahut, et de Dieu, le tout passé au Shaker. De tout le début de l'entrevue que j'ai eue avec lui, je n'ai rien trouvé d'autre à lui dire que "Oui Monsieur" ... ]<<<<< 

Snider 

>>>>>[ Parce que tu as fréquenté un établissement scolaire ????? ]<<<<< 

le Semeur 

Quelques mots au sujet de... :

 Stanley Keaton est le CEO d'une corpo, "Keaton & Keaton", qu'il a fondée avec son camarade de lycée Alexander Grakes il y a plus de 30 ans. Si son entreprise en est à flirter avec les plus grandes, ce n'est pas un hasard, mais plutôt grâce à son investissement total dans le projet, ainsi que sa capacité d'apprentissage.

     Cet autodidacte de l'économie d'entreprise, de la négociation, du droit, et du système D corporatiste a su imposer son style de management, et a toujours gardé son inébranlable confiance en lui malgré les premiers échecs de sa vie professionnelle et ceux plus récents de sa vie familiale. 

>>>>>[ J'ai entendu dire qu'il avait écrit un bouquin sur sa façon de manager... la plupart des patrons rient en le lisant, ou le traitent d'hérétique, mais pour en être arrivé là, je suppose qu'il y a plus que du bon dans ce livre qu'ils ne veulent le penser... sans mentionner que c'est une hérésie qui reste sur la table de nuit plus souvent que dans la bibliothèque... ]<<<<< 
Wagee 

Son Histoire ... 

     Stanley Keaton est né avec le siècle, le 1er Janvier 2000. Ceci mis a part, rien de frappant dans toute son enfance ne permet de deviner qu'il deviendra un jour le patron d'une corpo florissante plus de 50 ans plus tard. 

     C'est pendant ses études que Keaton choisit de se diriger vers le secteur des technologies de l'informatique, surtout au niveau conception et architecture des ordinateurs. Il finit ses études rapidement, et pour échapper à ses parents quitte dès sa majorité le domicile familial. Pour assurer ses revenus, il commence à travailler comme technicien dans une grande société, mais est très vite frustré par le manque d'ouverture de l'encadrement, qui ne prend en compte aucune des améliorations qu'il propose pour le design des circuits sur lesquels il travaille. Il décide alors d'économiser et de trouver des fonds pour monter sa propre entreprise, et s'associe dans l'affaire avec Alexander Grakes, un de ses camarades de lycée. 

     C'est le 01/01/2025 qu'ils font enregistrer leur société, la "Keaton & Grakes Association For Better Custom Electronic Designs", dont Stanley contrôle 40% des actions, Grakes 40% également, et quelques amis les 20% restants. 

     La niche de la société, qui conçoit et construit des circuits électroniques à la demande, est suffisamment large pour qu'elle prenne rapidement son envol. En quelques années les deux compères font ouvrir une première usine de production en masse des designs qu'ils conçoivent pour des corpos externes. Une des raisons de la prospérité de l'entreprise est l'inclusion systématique dans les contrats d'une clause qui leur garde la propriété des plans qu'ils développent, et le dépôt des brevets dès qu'ils en voient l'intérêt. 

>>>>>[ J'ai jeté un œil sur un de leur contrat ... Du béton. Ils fabriquent une boite noire, et tu n'as pas le droit ne serait ce que de regarder à l'intérieur ... 
Par contre tout le service fourni gratuitement en surplus est phénoménal ... garantie à vie, dépannage sous 8h ... Du Béton je vous dit.]<<<<<

 JudgeDreck 

     Au cours des 20 années suivantes, Keaton et Grakes ont quittés le département d'ingénierie au profit d'autres postes : Grakes est passé à la sécurité, et Keaton à la gestion de l'entreprise. Ils ont réussi à esquiver ou contrer, chacun dans leur domaine, les agressions des autres corpos. 

     Keaton se souvient de ses débuts dans la vie professionnelle, et lutte avant tout pour le bien-être et l'investissement du personnel dans les projets de l'entreprise. La première vraie crise a lieu alors que le marché se resserre, alors que Grakes souhaite préserver ses prérogatives pendant que Keaton donne encore une fois priorité au personnel dans les solutions trouvées. Grakes engage un bras de fer, et invoque le conseil d'administration pour le 6/07/2054. 

     Ce que Grakes ne sait pas, c'est qu'entre-temps Keaton a racheté en douce les 11% des actions qui lui manquaient pour obtenir le contrôle total de la société.

>>>>>[ Ils oublient de préciser que Keaton a diversifié les activités du groupe et qu'il est majoritaire dans chacune des divisions ... ]<<<<< 
JudgeDreck 

     Le choc est rude lorsqu'il se rend compte qu'il n'a plus de pouvoir décisionnel dans la société, mais il reste malgré tout, à son poste de directeur de la sécurité. Dès lors, il cherche un moyen de récupérer les rênes, et trouve ce moyen en enlevant Michael, le fils de Stanley Keaton, et en demandant une rançon de 30 M de Nuyens. Il sait que Stanley devra revendre au moins suffisamment d'actions de la société pour en perdre le contrôle, et si tout se passe bien en prendre lui-même possession ... 

     Cependant, tout ne tourne pas comme Grakes l'avait prévu car Keaton engage un groupe de Shadowrunners pour retrouver son fils : Kelly, Lincoln et Knight. A la fin du contrat, Grakes part en prison, et Keaton garde le monopole dans son entreprise en toute discrétion...  

>>>>>[ S'il a un fils, il a sans doute une femme... pourquoi ils n'en parlent pas du tout ??? ]<<<<< 
Snider 


>>>>>[ Il n'a pas de femmes, et j'ai devant les yeux le dossier d'adoption de Michael Keaton... Certains murmurent que Stanley est puceau ou homo... ou les deux, mais ca me semble difficile à croire. ]<<<<< 
JudgeDreck 


>>>>>[ T'as raison Judge. Il n'est ni l'un ni l'autre. Mais n'allez pas croire que j'ai couché avec lui pour savoir ... C'est son fils qui me l'a confié sur l'oreiller. ]<<<<< 
Kelly 

Si vous engagez la conversation, sachez que  :

     Keaton est dur en général, TRÈS dur en affaires. Il n'est pas un fin diplomate, et la tactique du Bulldozer fait partie des ses techniques de négociations. Bien qu'il sache être fin, il cache cette finesse derrière une façade agressive. Bien que faisant partie du "patronat", il se soucie bien plus du bien-être de ses employés que du sien propre, jugeant que s'il en est là, c'est grâce à eux et que si les employés ont des devoirs envers l'entreprise, celle-ci doit leur assurer un confort à la hauteur de leur travail. 

     Son hobby est le sport en général, qu'il pratique dès qu'il en a l'occasion. Le Squash, le Ju-Jitsu, et la voile semblent cependant avoir sa préférence. Il fréquente également souvent les salles de concert de musique classique, et réserve à l'année une loge à l'Opéra de Paris. 


>>>>>[ Il a une oreille très fine, et très sure. Je suis même persuadé qu'il a l'oreille absolue... ]<<<<< 

MeowMan 

<!--

<H2>

Ce qu'il dit sur eux&nbsp;:</H2>

<p>

<a href="Kelly.htm"><strong>Kelly</a> []:</strong>

<br>

<font color=#999950>

&gt;&gt;&gt;&gt;&gt;[

]&lt;&lt;&lt;&lt;&lt;

</font><BR>

<p>

<a href="Lincoln.htm"><strong>Lincoln</a> [Runner, ami de Kelly]:</strong>

<br>

<font color=#999950>

&gt;&gt;&gt;&gt;&gt;[

]&lt;&lt;&lt;&lt;&lt;

</font><BR>

<p>

<hr>

-->
Stella Swenson

Par Shadow007


Présentation :

Race: humaine 
Archétype: Agent Corporatiste
Sexe: féminin
Age: 31 ans
Taille: 1m73
Poids: 58 kg
Cheveux: brune
Yeux: verts


Apparence: 
Stella est une jeune et ambitieuse agent corporatiste. Elle cache avec succès sous une apparente timidité et un tailleur discret une assurance et une énergie débordante. Sa coiffure sophistiquée, qu'elle change chaque jour, met en valeur ses yeux clairs. 

Quelques mots au sujet de... :

     Stella est la parfaite corporatiste : dévouée à son travail, elle déborde d'énergie, qu'elle canalise au bénéfice de son entreprise. Ses compétences et son sens du relationnel lui ont permis de s'imposer dans le département Relation Publiques de Fuchi America. A moins de trente ans, cette ambitieuse prend le temps de consolider sa position, en attendant que le poste de responsable du département lui soit proposé... Mais si ca ne vient pas assez vite, peut-être une autre branche de la société voudra-t-elle d'elle. Dans le cas contraire, les propositions de postes affluent chez les concurrents. Mais elle ne s'inquiète pas : ses capacités sont reconnues, et on lui confie souvent les dossiers les plus épineux, qu'elle traite avec la plus grande efficacité. 

Son Histoire ... 

     Stella nait le 17/03/2029. Alors que son père Allan fait parti des forces de sécurité de Fuchi, sa mère Destiny est secrétaire pour la même société. Malheureusement, la vie de Stella débute très mal : A la naissance, Destiny fait un choc allergique à l'anesthésique et décède. C'est donc Allan qui prend en charge l'ensemble de l'éducation de sa fille, aidé par les fonds que Fuchi met à sa disposition. Un autre choc attend Stella :le 23/12/2034, un incendie se déclare dans les installations de production du site de Seattle. Allan, qui est sur place sauve 4 techniciens, puis succombe à ses brûlures. 

     Stella se retrouve donc orpheline. Heureusement, Fuchi vient encore à son aide, et alors qu'elle est en dessous de l'âge minimum pour être accueillie, les officiels de la société font pression et la font admettre au "Collège Sainte-Marie de bonne Grâce" de Seattle. L'enfant,complètement traumatisée, est prise en charge par Sœur Madeleine, qui petit à petit lui permet de s'épanouir à nouveau. La vivacité et l'ouverture de Stella font vite alors oublier aux autres sœurs qu'on leur a forcé la main, et elles accueillent alors Stella comme leur petite protégée.

 
Stella s'épanouit donc parfaitement dans ce milieu, et même si elle reste très réservée, elle se plaît au Collège. Un changement s'amorce dans sa vie le 3 septembre 2036, à la rentrée des classes. En effet, elle repère très vite une blonde, qui dit très fièrement à ses parents de la "quitter-puisqu'ils-ne-veulent-pas-d'elle", et qui s'effondre en pleurs lorsqu'ils s'exécutent. Elle va consoler la petite Kelly, et essaie de lui montrer les coins discrets du pensionnat. Elles deviennent alors amies, et se confient tout. 

     Kelly est à la fois très turbulente et indisciplinée, ce qui malgré ses bonnes notes en classe, ne lui obtient que des reproches. Seule la pression que font ses parents sur l'établissement lui permet de rester. Elle est tout de même brimée par les sœurs, et avec le soutient de Stella, trouve la parade : de nuit, elles organisent des Raids, et punissent les sœurs pour leur méchanceté. 

     Stella est la première dans l'action, même si elle laisse à Kelly toutes les actions d'éclat. Déjà, elle apprend à se maîtriser, pour ne pas exploser lorsqu'une nouvelle punition injuste tombe sur Kelly. Par contre, elle fait le plus pression possible sur les sœurs lorsqu'elle en a l'occasion pour adoucir celles-ci. Finalement, sa discrétion et sa timidité sont très trompeuses et cachent un esprit brillant et vif, qui ne manque pas une opportunité pour marquer un point... C'est déjà une professionnelle de la persuasion. 

     En fait, le seul événement qui la chagrine vraiment dans cette phase de sa scolarité, c'est la fugue de Kelly, le jour de son 12ème anniversaire, alors que ses parents ne l'ont pas appelée. A chaque retour de fugue (de plus en plus longues), Stella recueille les confidences de Kelly, et apprend un jour que celle-ci ne reviendra plus. 

      Ce jour là, elle téléphone chez son tuteur chez Fuchi, Monsieur Edwards, et demande à changer d'établissement. Après un longue négociation, Edwards la place dans une famille d'accueil, chez les Johnson (et oui il y en a des vrais ...). Mme Johnson fait partie d'un des services de comptabilité dans le complexe Fuchi, et considère que la meilleure instruction pour Stella, c'est de la familiariser avec le monde corporatiste.  Donc, elle l'amène souvent avec elle à son travail. Sous l'œil bienveillant et les conseils avisés de sa mère d'accueil , elle est prise en stage le mercredi et apprend à maîtriser les ficelles de la bureaucratie. 

      A la sortie de ses études, elle a déjà sa place prête pour monter les échelons de la corporation et se prépare un avenir enfin radieux. Aujourd'hui, l'orpheline vit en parfaite symbiose avec le monde corporatiste, et commence à monter au soleil ... 

Si vous engagez la conversation, sachez que  :

     L'apparence de Stella Swenson est très trompeuse. Ne vous laisser pas abuser par son apparent manque de réaction lorsque vous lui racontez des cracks, car même si elle ne dit pas grand chose, elle saura vous mener sur une impasse qui vous forcera à vous contredire, ou à vous rallier à ses arguments. Elle a un jugement très fin des gens, et sait les manipuler comme des pions sur un échiquier. Faites donc attention à ce que vous racontez en sa présence. De même, ne vous méprenez pas sur sa position d'assistante de l'assistante : tout ca fait partie de sa technique de caméléon, et ses supérieurs connaissent la sûreté de son jugement, et son a propos. Elle a refusé une promotion récemment pour garder cet avantage, jusqu'au jour où elle pourra éclore au grand jour. 

     De même, elle a de nombreuses sources de renseignements dans d'autres corpos, qu'elle a acquis au cours de ses années d'apprentissage avec sa mère d'accueil, ainsi qu'une importante source d'informations non officielles : Kelly, une Shadowrunneuse, amie d'enfance, qui l'accompagne souvent dans des concerts de rock, ou qui la mène en virée dans les quartiers chauds de la ville. L'amitié de Stella avec Kelly est peut-être un de ses plus importants points faibles, mais la compétence de cette coureuse de l'ombre est telle qu'il est difficile et dangereux de s'en servir ... 

Alexander Grakes

Par Shadow007

Présentation : 

Race: humain (homo sapiens sapiens)
Archétype: Corpo
Sexe: Masculin
Age: 60 ans
Taille: 1m72
Poids: 110 kg
Cheveux: noirs
Yeux: bleus
Apparence: Avec ses cheveux noirs tirant sur le gris, ses vêtements un peu élimés, son imposante bedaine et sa propension à suer au moindre effort physique, cet amérindien ne paie pas de mine. Pourtant ne vous y fiez pas : Alexander Grakes est un prédateur…
Quelques mots au sujet de... :

     Actuellement en prison, Alexander Grakes n'en est pas néanmoins un homme riche et influent.  Il a fondé cette richesse sur sa connaissance du monde des ombres, des corporations, ainsi qu'un grand nombre de contacts dans les services de renseignements d'un certain nombre de corpos majeures. Il aurait également travaillé avec/pour la CIA et le FBI. Bien qu'à l'origine actionnaire important de la société "Keaton & Grakes", il a cédé une partie de ses actions dans cette entreprise à son rival Stanley Keaton, dans le but de se reconstituer un portefeuille et un réseau à l'abri de l'influence de celui-ci. Il aurait semblerait-il trouvé un partenariat avec une organisation ou une autre corpo,  grâce auquel il espère retrouver le contrôle de "son bébé", et se venger de ceux qui l'ont mis sous les verrous.

Son Histoire ... 

     Alexander Junior Grakes est né le 20/05/2000. Ses parents, d'origine modeste, sont très fiers de sa vivacité lorsqu'il est petit, puis de ses succès scolaires. Malgré tout, comme ils lui en demandent toujours plus, Alexander Junior finit par lâcher prise, et  échoue au moment du bac, sans doute plus du fait de la pression que ses parents ont mise sur lui que par manque de capacité. Devant cet échec, Johan et Alexander mettent leur fils à la porte. Celui-ci ne trouve d'autre solution que de s'engager dans l'armée. C'est au cours des tests de capacité du circuit d'intégration que son QI est calculé à 158. Il est aussitôt pris en charge dans une section spécialisée en psychologie et renseignement : la PsySec. 
>>>>>[En fait la PsySec était à l'époque un des services d'évaluation, de recrutement et de formation pour la CIA. Nous montions à ce moment là une opération de contre-espionnage dans des domaines assez techniques, et ses prédispositions pour les sciences nous intéressaient énormément. Bien sûr, tout cela était parfaitement couvert par l'armée, et personne n'a été au courant de l'appartenance de Grakes à la CIA avant son arrestation l'année dernière. ]<<<<< 
SeeYA 

     Au cours d'un exercice où il est blessé grièvement, les soigneurs découvrent qu'il résiste à tout soin magique. Il est alors reconnu comme un Négamage. Son orientation est alors complètement changée : Il est intégré à un certain projet FAB. Comme ce projet nécessite la fabrication d'un grand nombre de composants électroniques sur mesure, la CIA encourage le retour de Grakes à la vie civile, et lui demande de monter une entreprise de conception électronique. Il recontacte donc un ami de Lycée : Stanley Keaton, et ensemble ils montent ce qui allait devenir une corpo mineure.

     Tout en laissant à Keaton le soin de s'occuper des marchés civils, Grakes garde sous son aile le secteur militaire, puis prend la tête de la sécurité de la corpo. Avec l'aide du service de renseignement de l'Agence, et sous la couverture du travail pour sa corpo, Alexander développe et garde les recherches concernant le FAB dans ses laboratoires.

>>>>>[Nous échangions pas mal de services à l'époque : quand nous avions besoin d'une technologie critique, nous demandions à Grakes de nous la procurer. Il faisait alors parfois appel à des runners, que nous financions, et tout le monde était content. Lui parce qu'il faisait avancer son entreprise pour pas un rond, nous parce que nous en bénéficiions directement…]<<<<< 

SeeYA 

     En 2054, alors que le marché se resserre, Keaton décide de concentrer l'activité de la Keaton & Grakes sur le secteur civil. En effet, ce plan de restructuration permet de garder l'ensemble des employés, alors que sans cela, il aurait été nécessaire de licencier. Bien sûr, Grakes ne peut accepter de perdre ainsi son secteur d'activité primaire, ainsi que son partenariat avec la CIA. Il décide donc de convoquer le conseil d'administration, bien décidé à empêcher ce changement stratégique. Sa surprise est grande lorsqu'il constate que Keaton a acquis suffisamment de titres  pour être l'actionnaire majoritaire. Il ne lui reste plus qu'à céder.

>>>>>[Malheureusement, nous avions également des problèmes avec le projet Luther à ce moment là, ce qui nous a empêché d'agir. Ensuite, une fois le plan accepté, il était impossible de revenir en arrière. Nous avons donc décidé de laisser tomber et de faire une croix sur Grakes.]<<<<< 

SeeYA 

     Pendant trois ans, Grakes reprend un profil bas, se cantonnant à son rôle de chef de la sécurité. Il organise cependant une opération en douce, afin de reprendre les rennes de "sa" société. Il engage des runners pour kidnapper Michael, le fils de Stanley Keaton. Cependant, tout ne tourne pas comme il l'avait prévu car celui-ci engage un autre groupe de Shadowrunners pour retrouver son fils : Kelly, Lincoln et Knight. A la fin du contrat, Grakes part en prison, et Keaton garde le monopole dans son entreprise en toute discrétion...  

     Actuellement, Grakes est en prison. Il a cependant revendu ses actions dans la société à des entreprises couverture de la CIA. Avec les fonds ainsi récoltés, il a pris des parts dans d'autres secteurs, et tente de forcer Keaton à mettre sur le marché les actions qui le rendent majoritaire. La CIA pourrait ainsi reprendre le contrôle des opérations, et remettre Grakes à "la place qui lui revient de droit".

>>>>>[Enfin, c'est ce qu'il espère, parce que connaissant mes anciens collègues, ils ne lui feront plus confiance pour ce genre de travail…]<<<<< 
SeeYA
Dans la foule

Par Pénombre

Boris le taximan

Boris est russe, et il en est fier. La première question qu'il pose à toute personne qui fait signe a son vieux taxi délavé, c'est "Vous allleeer aérrroporrr ?" avec son accent à couper le couteau. Sorti de là, il est nettement plus difficile de lui faire comprendre ou on veut aller mais bon, ça n'est pas impossible, il sait même lire (et tout le monde dans la rue ne peut pas en dire autant). En cas d'hostilités, Boris sort son Tokarev T88 (l'équivalent d'un pistolet lourd mais encore plus lourd…) chargé de balles APDS avec lequel il a descendu au moins une douzaine de camés, de loubards et de samouraï un peu trop agressifs. Son … heu… "véhicule" est un ramassis de pièces bon marché bricolées avec le savoir faire russe : lourd, encombrant et pratiquement indestructible et instopable. D'ailleurs, avec un tel engin, vous on vous mettrait derrière les barreaux, mais lui, ben il roule toujours… il a même une licence en règle, enfin, il a un papier qui le dit, hein ? un papier taché de cambouis et de marques de doigts… illisible… 

Détail : Boris possède une famille très, très, très nombreuse, un tas de cousins qui font les taxis un peu partout sur la planète, comme Ivan, Youri, Guennedi, Grishka, Serguei, Vladimir, Igor, etc… etc… etc… 

Hagen

Hagen est sans conteste le plus beau troll de Seattle. D'ailleurs, c'est sans doute un des plus beaux trolls au monde. Sa mère (humaine) était mannequin et des trolls avec de magnifiques yeux bleus, de superbes cheveux blonds, des cornes bien symétriques et pas de verrues sur le nez, ç'est assez rare pour être remarqué. 

Hagen fait le muscle à louer et le chauffeur (il fait des compétitions de stock-car en camion à l'occasion) et, bien sûr, une jolie fille peut toujours trouver matière à lui faire un peu baisser les prix. D'ailleurs, tout le monde dit qu'au lit, Hagen est une sacrée affaire. Sans parler du fait que les chauffeurs à louer qui aiment bousiller leurs véhicules, ça ne court pas les rues non plus.

Ming

Ming est sans doute le dernier type que vous emmerderez avant de mourir, alors je serai vous, je ne le ferai pas. Lorsque l'Eveil a eu lieu, Ming n'avait que douze ans et ses pouvoirs d'adepte physique se sont révélés très vite à lui. Il a décidé de les utiliser et c'est comme ça qu'un petit paysan chinois est devenu après plus de 40  ans de boulot l'une des cinq personnes les plus dangereuses au monde. Il a combattu les militaires, les seigneurs de la guerre, les triades, les corpos, les métacréatures et il est toujours là... Ming connaît plus de façons de vous tuer que vous ne pouvez en imaginer de mourir. Il sait se servir de toutes les armes à feu, de toutes les armes blanches, de ses mains, ses pieds, sa tète, ses dents, ses lacets, sa chemise, son stylo, sa brosse à dents, son journal et de bien d'autres choses encore. AUCUN objet au monde n'est inoffensif lorsqu'il est dans les mains de Ming. Il peut tuer à mains nues une douzaine d'agents corporatistes câblés et en armure lourde sans transpirer… il l'a déjà fait d'ailleurs.

Un jour, un partenaire américain lui a dit que son nom et son comportement rappelaient ceux de "Ming l'Impitoyable", le grand méchant de Flash Gordon… et ça lui a plus. Alors, après 40 ans passés à trucider des types dans toute l'Asie, il a décidé de prendre sa retraite. Il a ouvert un petit restaurant de bouffe asiatique à Seattle.

La première semaine, le gang du quartier est venu et aucun n'a jamais refait surface. 

La deuxième semaine, la triade du coin a oublié que c'était le même Ming qui avait pris le contrôle d'une base militaire à lui tout seul, et on les a jamais revus non plus. 

La troisième semaine, la Mafia a tenté de poser une bombe chez lui et le capo a reçu une livraison spéciale du restaurant : dix neuf paquets contenant les restes de son homme de main. Ming l'a apporté en main propre avec un peu de sauce au soja pour faire passer le tout et depuis, personne ne lui a posé de problème. Si vous aimez manger chinois et que vous n'avez aucune intention de parler affaires, son restaurant est LE restaurant ou PERSONNE ne vous cherchera des crosses. Mais si jamais vous rechignez sur l'addition ou que vous parlez business devant lui sans sa permission, il vous tranchera un bras avec un couteau en plastique et vous le fera bouffer lui-même… d'ailleurs, c'est bien marqué sur l'enseigne "Ming l'Impitoyable"… vous pourrez pas dire que vous étiez pas prévenu.

Monsieur Fugu

Un des meilleurs spécialistes en poison qui soit sur le marché, Mr Fugu tire son nom d'artiste du fameux poisson-globe japonais qui est toxique au dernier degré lorsqu'il n'est pas cuisiné correctement. Fugu est un maori, grand, baraqué et tatoué de manière rituelle sur tout le corps. Ca, c'est facile à voir parce qu'il est toujours torse nu, sauf en hiver ou il fait une légère concession au climat en portant un imperméable transparent… Mr Fugu ne se sépare jamais de sa mallette d'échantillons et il aime bien faire des plaisanteries macabres sur son boulot ou sur ses ancêtres cannibales. Si vous y mettez le prix, il peut vous concocter pratiquement n'importe quelle mixture avec le contenu de sa mallette ou celui de son petit labo secret. Si votre cible survit, il y a plus de chances que ce soit de votre faute que de la sienne. Fugu est un excellent catalogue ambulant de ses propres produits car en plus de sa mallette, il a déjà prouvé qu'il pouvait empoisonner ses ongles renforcés au Dikote, sa peau, son haleine, son after-shave, ses cigarettes ou n'importe quoi d'autre. La plupart des gens sensés préféreraient sans doute traiter avec lui par téléphone mais l'autre atout majeur de Fugu, c'est qu'il ne tue jamais lui-même, sauf pour se défendre. Aucun risque donc qu'on le paye pour vous trucider, par contre, la prochaine fois que vous trompez votre femme et qu'elle vous offre un after-shave du genre "Parfum des Iles du Pacifique", je serai vous, je m'abstiendrai… 

Monsieur Johnson

Le Mr Johnson qui nous intéresse ici est en fait une Mlle Johnson et c'est effectivement son vrai nom de famille. A l'origine, sa boite l'avait engagé pour faire autre chose mais vous savez ce que c'est les "réajustements d'un plan de carrière en fonction de perspectives affinées suite a une réorganisation du personnel " et on l'a mis en contact avec des gens comme vous, essentiellement parce que personne d'autre ne voulait s'y coller. Elle fait son boulot très consciencieusement et elle ne bronche même plus quand on l'appelle "Monsieur". Elle est assez jeune mais elle a vite pigé les trucs essentiels du métier : avoir beaucoup de petite monnaie (pour se payer ses cocktails favoris et un pot à boire aux runners sans sortir son créditube soi-disant anonyme) porter des mocassins à talons plats (pour courir plus vite lorsque les choses tournent mal), avoir un flingue sur soi en permanence et savoir s'en servir (lorsque les choses tournent vraiment mal) et ne jamais, jamais, jamais baisser sa garde. 

Pour une débutante, elle se débrouille plutôt pas mal. D'ailleurs, pour tout dire, elle travaille même suffisamment bien pour que ses employeurs aient décidé qu'ils ne lui feraient plus le coup du "réajustement de plan de carrière" avant un long, très long moment. 

Simon

Simon est un arrangeur avec la dégaine imperméable-miteux-genre-détective-privé-mais-sans-chapeau. Simon déteste les chapeaux même s'il pleut 280 jours par an là ou il habite. En plus d'être  considéré comme un "vieux pote fiable" par pas mal de gens qui évoluent un peu au dessus du caniveau, Simon a un Don qui est bien plus rare et intéressant que la magie et tout ce tralala à deux nuyens : Simon parle aux machines à café…. Si, si, les trucs qui vous donnent du "café" (voyez ce que je veux dire) en échange d'une pièce. Ben Simon, lui, il passe dix ou vingt secondes a caresser et parler à n'importe quelle machine à café et paf, elle le sert à l'œil. Et c'est aussi buvable que pour les gens qui payent… alors, à cinq cafés par jour (sans compter quand il invite un client), vous imaginez le bénéfice… 

Evidemment, il ne se passe pas une semaine sans qu'on vienne lui casser les pieds en lui suggérant de passer aux machines à sous et ce genre de choses. Mais Simon est un garçon qui sait ce qu'il veut. Des fois, il le veut tellement d'ailleurs que lorsque (événement aussi rare qu'un jour de soleil à Seattle) une machine lui résiste, hop, il recrute deux gros bras et il se la fait ramener dans son bureau (il prétend être détective privé… sans chapeau) pour la "cuisiner" en paix. Aucune machine à café au monde ne lui a résisté plus de 40 heures, sans tournevis, sans sort, sans bastos de 14 millimètres… dans ce domaine, ne pariez jamais contre Simon, vous perdriez…

Zack

Plutôt chétif pour un ork, Zack est un arrangeur comme on en trouve plein. Certains arrivent à se faire passer pour des "agents indépendants", ou des "intermédiaires respectables" mais Zack n'y parviendra sans doute jamais. Son gros problème, c'est pas son style vestimentaire (quoique…), c'est son tic verbal dont il n'arrive pas à se débarrasser. Zack ne peut pas faire plus de trois phrases sans dire à un moment ou un autre quelque chose comme "moyennant une petite commission modique" ou toute autre phrase qui en dit (trop) long sur ses intentions. Peu de gens lui feraient confiance normalement mais comme il est plutôt frêle pour un ork, ceux de son métatype se payent sa tète et font comme s'il n'existait pas la plupart du temps. 

Ce qui est une erreur parce que Zack a de très bonnes oreilles et un cerveau pour s'en servir intelligemment. Et quand il se rappelle à votre bon souvenir parce que lui seul peut vous arranger un coup discrètement, il peut aussi vous prouver qu'il a une très bonne mémoire et que ses commissions ne sont pas toujours aussi "modiques" qu'il le dit. 

Mais il faut lui reconnaître une chose. Zack est un peu plus incorruptible que la moyenne des arrangeurs auxquels vous avez affaire. Ca fait un peu bizarre de dire ça à son sujet mais c'est la vérité vraie. 


>>>>>[Aux mains de l’Etat, la force s’appelle « Droit ». Aux mains de l’individu, elle se nomme « Crime ».]<<<<<

Stirner/ L’unique/ 1848.

Hoï les ombres, 

Cette édition est placée sous le signe du Deuil. La ministre aux affaires magiques, Mme de Sévigné, est morte. Assassinée par une bande de terroristes, enfin, officiellement.

Comme vous le remarquerez, aucun article ne lui est consacré. Dans l’attente de plus amples informations, et afin de ne pas perturber une quelconque enquête, nous respecterons le silence exigé par l’Oligarchie. Ouais, pour une fois, ça change, mais comme les types qui l’ont tuée peuvent très bien avoir accès à ce post, et comme la Ministre était une proche du monde des ombres, personne ne pipera mot.

Mais arrêtons là les condoléances, une bonne nouvelle : Dans deux jours, le 31 octobre, prendra place la Saint Samain, fête druidique, et ceux ci ont décidé d’ouvrir au public une petite parcelle de Brocéliande. Ils préparent une fête qui restera sans doute dans les annales, alors si vous aimez la culture celte, je vous conseille vivement d’aller y faire un tour.

Aller, amusez-vous bien petits hors la loi, bonne lecture, et puissiez vous survivre un jour de plus dans les ombres !

                      >>>Morkaï<<<

Edition de Septembre à Octobre 2057,

Guerre fratricide en Camargue ?

Tout  le monde connaît la Camargue ici ? Et tout le monde sait quel amour lie les filles du comte à la communauté de Diane. Ces sacrées bonnes femmes essaient tant bien que mal de protéger le comte de la mauvaise influence de ses filles.

Cet homme est de l’avis de tous un type bien, un peu à coté de la plaque, mais bien.

L’une de ses petites habitudes est de se balader seul à dos de licorne, dédaignant les gardes du corps. Il y a un mois et demi de ça (le 12 septembre), alors qu’il se promenait au sud de son territoire, il a été agressé par un groupe de runners. Quand je dis agressé, c’est gentil, parlons plutôt de tentative de meurtre et on parlera la même langue. Blessé gravement, une balle dans la jambe, et la main droite sectionnée, sa licorne tuée. Heureusement, une escouade de Diane passait par là (on va plutôt dire qu’elles le surveillaient), et elles sont intervenues.

Le résultat ? 6 amazones sur le tapis, et seulement deux runners. L’une d’elles, une jeune apprentie elfe, à néanmoins réussi à s’enfuir avec le comte Filinaërel, légèrement blessée.

La rumeur dit qu’ils ont du se planquer presque six jours dans les marais, poursuivis par les assassins, et tout ça sans rencontrer une seule patrouille, ça fait se poser des questions non ? Surtout quand on considère que la jeune recrue connaissait parfaitement le territoire, comme toute fille de Diane. Six jours plus tard, ils ont enfin rattrapé une ville (toujours pas de patrouille), dans un très sale état croyez-moi. Le comte a réclamé une main cybernétique, en lieu et place d’une main clonée. Il a dit, je cite :

« Afin de me rappeler la souillure accrochée à ma patrie comme un courtisan à son maître. »

Que c’est il passé ? Cet incident va t’il enfin ouvrir les yeux du comte ?

>>>>[Je connais le groupe de runners qui a entrepris cet assaut. Ce sont des chasseurs confirmés, ayant œuvrés en Suède (Sanglier d’or), Grèce, Amérique du sud et autre. Ils étaient donc le choix logique pour un assassinat en milieu sauvage.]<<<<

Fox.

>>>>[J’ai entendu parler d’une technique employée par quelques rares personnes, assez en vogue en ce moment. Il s’agit de conclure un accord avec un esprit, qui ouvrira un couloir astral vers un métaplan, dans lequel on plonge la cible. Cela permet aux assassins de la tuer dans un lieu qui est inconnu de la victime, la privant de ses repères, et surtout de faire disparaître le corps sans problèmes.]<<<<

Talion.

>>>>[Ca expliquerait bien des choses. On murmure que les filles du comte ne seraient pas pour rien dans cette tentative d’assassinat. Moi j’crois que ça va bientôt pêter dans le duché de Camargue]<<<<

Vichal.

>>>>[Tout ça n’est que poudre aux yeux, ce n’est qu’une chasse à l’homme qui a mal tourné, les pauvres types ne faisaient que se défendre, rien de plus.]<<<<

Térrax.

>>>>[Toi t’as toujours pas digéré la punition que t’as infligé le comte pour avoir froidement massacré une demi-douzaines de pégases hein ? Allons, Térrax souffre d’un vrai complexe pour tout ce qui s’agit du comte, je le sais, je traîne presque tous les jours avec ce grand benêt.]<<<<

Salima.

>>>>[Si les filles du comte y sont pour quelque chose en tout cas, c’est pas bon signe du tout.

Oh fait, en passant, on dit que le comte est devenu très intime avec la jeune elfe… (]<<<<

Fox.

Complot ?

Il y a deux mois, une vouivre assassinait Pierre Tyr, le patron du H&K. On pensait tous à un tueur isolé, même si les plus paranoïaques d’entre nous criaient déjà au complot (j’en connais qui se reconnaissent là…). Désolé les gars, mais pour une fois, vous aviez raison. Trois meurtres ont fait suite à celui de Pierre, entre autre celui d’un prêtre, Siame Fosse, d’un Street Sam sur les traces du meurtrier de son pote (il traînait pas mal au H&K), le dénommé Fluide, que certains connaissaient et aimaient (paix à son âme), et bonne nouvelle, un politicien, Roger de la Merte, secrétaire particulier du comte de Rochefort, ministre à la Justice.
Enfin bonne nouvelle, ça fait un pourri en moins, sûr, mais surtout, ça veux dire que ces vouivres ont pas mal d’influence, et ça c’est moins bon.

Certains parlent encore d’un tueur isolé, mais là, je crois qu’il nous faut commencer à être sérieux, et à trouver quel lien peut unir Pierre Tyr, Siame Fosse et Roger de la Merte. Fluide était pas loin de trouver la solution si vous voulez mon avis, et c’est pour ça qu’on lui a fait tirer l’as de pique. On murmure que son testament expliquerait pas mal de choses, mais il a été perdu dans les catacombes (ouais, c’était un vieux truc écrit selon les rumeurs, que voulez vous, tout le monde peut faire des erreurs). Celui qui le trouvera bénéficiera de pas mal d’influence, croyez-moi.

>>>>[ Je connaissais Fluide, un bon runner, pas le genre à prendre des risques pour rien. Si il est mort, c’est que c’était vraiment gros…]<<<<

Imago.

>>>>[Le testament aurait été perdu dans les sous-sols du 16eme. Mais assez parlé de ça, parlons de ce dont nous sommes sur. Plusieurs hypothèses : soit une vouivre a pété un câble, et s’est lancée dans une vengeance personnelle, soit il y a une organisation.

Cette dernière peut prendre deux formes. Soit c’est une communauté de tueurs à gages, peu probable, car dans ce cas, on en aurait forcement entendu parler. Soit c’est ce qu’on redoute tous, un nouveau complot, digne des Threats, exactement ce dont on avait besoin dans ce monde pourri.]<<<<

The Observer.

>>>>[Plus que vous croyez chummers. Ecoutez ça et jugez. Il y a deux semaines, ma team et moi avons eu une run, bien payée, dans les marais poitevin. Apres deux jours de marche, à la recherche d’un spécimen de vouivre à capturer, on est tombés sur une espèce de porte blindée, un truc grave, sécurisé et tout. Baloon est mort en tentant de l’ouvrir, buté par un gaz qui s’est échappé. Heureusement, Snoopy a eu un résultat plus concluant. On est entré dans cet espèce de dédale souterrain, en ce demandant ce qu’on foutait là, quand on a entendu des bruits. C’était étrange, et quand on s’est approchés, discretos, on a vu des dizaines de vouivres, sous forme plus ou moins humanoïdes, qui se livraient à un rituel pas catholique pour un sous. C’est là que Snoopy a merdé, il a fait du bruit, et elles nous ont repérés. On s’est enfuis, mais Ragsta était pas assez rapide, trop défoncé au zamal, cette herbe Réunionnaise. On a entendu ses cris, mais personne a voulu aller l’aider. Le soir, extenués, on est arrivé à un château, presque pas gardé, aux allures un chouia gothique. Une femme y vivait, presque seule, très belle, genre mystérieuse. Elle nous a offert l’hospitalité, et on l’a accepté avec reconnaissance. On aurait dû se méfier…

Snoopy a pas passé la nuit, j’ai réussi à m’enfuir, seul. Mais je n’oublierais jamais la forme de vouivre qui a arraché la tête de mon ami ce soir là, jamais.]<<<<

Lobo-tomy.

>>>>[Merde, je savais qu’Eléanora Destivel était pas nette, mais à ce point… on vient de soulever un méchant problème les gars, merci Lobo, sans toi, je sais pas ce qu’on ferais. 

Maintenant je sais comment venger mon ami Fluide.]<<<<

Argile.

>>>>[Calmons nous messieurs. Pris d’un doute subit, j’ai eu la précaution de tracer notre ami Lobo-Tomy. Oseriez vous deviner ce qu’il y avait au bout ? Un Radio Shack, vous savez les jouets à moins de 4.000Y. bien entendu, pourquoi pas, notre ami a peut-être des problèmes pécuniers, mais un check up avancé m’as permis de relever l’identité de notre « runner ». Antoine Gerhart, adolescent de 15 ans, en lycée, branche L. Ecoute petit, c’est bien essayé, tu nous as raconté une belle histoire, c’est sympa, mais la prochaine fois, abstient toi. Pour toi c’est un jeu, mais des gens risquent leur vie pour ça, et ça n’a rien à voir avec un film Tri-D. Soit heureux que je ne t’ai pas grillé sur place, et écoute bien ce conseil : d’autres runners pourraient ne pas avoir cette politesse.]<<<<

Kingstone.

>>>>[ Problème les copains et les copines, Argile est déjà parti à la recherche de la sois disante « vouivre mystique ». Aucun moyen de le joindre. Petit, si mon pote se fait buter à cause de tes conneries, je te tuerais, sae’retar ?]<<<<

Marbre.

>>>>[Ca nous enseignera une chose, au moins : ne jamais, jamais, prendre pour argent comptant tout ce qui traine sur Shadowland. Votre vie en dépend.]<<<<

Morkaï. 

On sauve une star.

L’actrice Sandra Harbia, et son mari Harry Fields, deux acteurs connus du milieu tridéo Français, sont tombés dans une embuscade au restaurant « les chandelles enchantées ».

Des Gangers leurs sont tombés dessus, déclenchant la panique général. Ils ne furent sauvés que par l’intervention de courageux, mystérieux, magnifiques runners, qui les ont sauvés d’une mort certaine. La sécurité du restaurant a été revue de A à Z, mais surtout, contrairement à la version officielle, on soupçonne que Mr de Fontaineblau aurait planifié le meurtre de Harry, ce dernier étant tombé sur un truc brulant, un genre d’appareil ultra technologique, capable d’incapacité n’importe qui.

Affaire à suivre.

>>>>[On sait qui c’était les runners « magnifiques, courageux » et tout. C’est TOI, Morkaï, qui était présent sur ce coup là, avoue le au moins. Et je crois que t’en sais bien plus que tu ne le prétends sur cet appareil «ultra technologique ».]<<<<

Cynic.

>>>>[Ok, ok, mais ça coute rien de se vanter non ? (. Pour ce qui est de l’appareil, s’est secret professionnel, mais je peux vous dire que ce truc m’a mis carrément hors d’état de combattre, et c’était un grand moment d’humilité, de se faire battre en un clin d’œil par un acteur de seconde zone (j’ai eu quelques différents avec Harry, qui avait cet appareil en possession). Pourtant, je suis tout sauf un enfant de cœur, mais là… allez savoir, j’en dirais pas plus.]<<<<

Morkaï.

Les Champs Elysées en furie.

Il y a une semaine tout juste, s’est tenu au Champs Elysées, dans la plus parfaite illégalité, un concert Gre-Punk en plein air, réunissant plus de cinq milles personnes. Tout le monde connaît le Gre-punk, ce mouvement qui se veux à tendance politique anarchisante, mais qui prône haut et fort la solidarité entre tout les petits keupons de la planète. Ces gens sont généralement plutôt cools, ce sont des keupons, pas des Gangers. Ils ne sont ni violents, ni pacifistes, mais ils savent se tenir, contrairement aux supporters du Trash-punk, pour la plupart des Gangers, ramassis de… enfin vous voyez. Bref, ils ont fait ce concert sur les champs Elysées, en signe de protestation contre l’Oligarchie. La presse officielle les a traités de criminels, de casseurs, leur attribuant la perte de 10% des sculptures des champs. Vous voulez la vraie version ? Les gendarmes ont chargé, provoquant une émeute, les punks se sont défendus, et tout a dégénéré. Résultat ? 200 morts, coté punks, une hécatombe, et 5 morts coté flics. Et je ne parle pas des blessés graves, plus de 400 chez les punks, contre 11 ou 12 chez les gentils flics.

>>>>[ Et devinez ce qu’a annoncé le gouvernement ? 15 morts chez les flics, contre 8 chez les punks, évidement, selon eux, ce sont les punks qui ont commencé, en chargeant les keufs et en détruisant et dégradant les champs… personne n’a trouvé bizarre que les sculptures détruites portent les traces de balles de FAMAS, je dis bien de vraies balles, pas des balles gel comme c’est l’usage.]<<<<

Go-boy.

>>>>[ Tiens pour une fois, j’aurais bien aimé que ce soit des Trash punks, et pas des pauvres keupons, armés de crans d’arrêt et de pop-guns tout au plus. Les trash punks eux auraient pu riposter… et ç’aurait été plus équitable.]<<<<

Brom.

>>>>[J’y étais, et ces salauds se sont vraiment adonnés à un carnage. Pas contre, je crois qu’ils n’étaient pas au  courant que le quart au moins des gendarmes tiraient avec des vraies balles. Qui aurait intérêt à ajouter aux dissensions actuelles entre punks et Oligarchie ? Certains parlent de Feu Noir, qui nie tout en bloc, bien sur, et déplore cet incident.]<<<<

Cass’geul ‘.

>>>>[Non, trop évident, les vrais coupables savent bien que Feu noir va être le premier à être accusé. J’opterais plutôt pour un coup fourré de l’Oligarchie.]<<<<

Black Flag.

>>>>[ Tout le monde sait évidement que Black Flag est un membre reconnu de Feu noir…]<<<<

Jack la fouine.

>>>>[Et ça fait forcement de ce qu’il dit un mensonge ?]<<<<

The observer.

Un hôtel fait boum.

L’hôtel « le couronné » a sauté il y a trois jours. Lieu fréquenté en particulier par des bourgeois et autre nobles, il a été pris d’assaut à grands coups de lance roquette. Néanmoins, le rapport prétend qu’on a eu le temps d’évacuer tout le monde avant l’explosion, en effet, on ne déplore aucune victime, mais deux blessés graves.

On parle d’un attentat de Feu Noir, en punition de l’émeute des Champs Elysées. On dit aussi que l’absence de victime à déclarer du coté noble est une manœuvre de Feu Noir pour mettre en valeur la cruauté du gouvernement qui sera toujours bien plus grande que celle de tous les mouvements anars réunis.

A vous de vous faire une opinion les gars, moi c’est fait…

>>>>[Il paraît que ça a fait un beau « boum »…]<<<<

Anne- onyme.

>>>>[Bof, en fait pas tant que ça, ils y sont allé à coup de lance missile, donc évidement l’immeuble tiens encore sur ses fondations, même s'il est complètement out, et demande des mois de travail et pas mal de nuyens de reconstruction. Mais j’ai été déçu, pas d’incendies, pas de morts, rien de très spectaculaire quoi, juste deux ou trois jolies explosions.]<<<<

Pyroman.

C’en est fini de cette édition, nous nous quittons. 

Et n’oubliez pas, l’information, c’est vous qui la vivez, c’et vous qui en vivez !

                       >>>Morkaï<<<

Informations pour le jeu,

Le Petit hors la loi est un journal qui décrit l'actualité des ombres.

Le but de ce journal n'est pas seulement de vous offrir une base pour des scenarios, et plein d'idées sympas (enfin, la plupart), mais aussi de mettre en corrélation tous nos univers.

Ainsi, s'il se passe dans votre monde une action qui change un peu ce qui est décrit dans Shadowrun France par exemple, et que vous désirez en faire part à d'autres personnes que votre groupe de joueurs, et donc faire passer l'information, je vous en prie, envoyez moi vos articles.

Je ne demande pas grand chose. Evidement, si vous voulez faire un truc de plus de 20 lignes, c'est votre problème, moi je n'y vois pas d'inconvénients, bien au contraire. Mais si vous ne voulez pas vous investir beaucoup mais que l'idée vous intéresse, envoyez moi un résumé et je mettrai tout ça en forme (ça vous fait taper tout au plus 10 lignes… soit un travail de 5 ou 6 minutes… me dites pas que c'est trop!).

Donc deux solutions, soit vous me pondez l'article directement fait, et moi je n'ai plus qu'à faire un copier/coller, et votre nom apparaitra dans la liste des rédacteurs  (woaw, la gloire! (), soit vous m'envoyez un petit résumé et là, vous serez toujours dans les remerciements.

Ça vous va comme ça?

Vous n'êtes pas obligés de m'envoyer un truc "vécu" par vos persos, si votre imagination est fertile, allez y!

Comme je l'ai déjà dis dans l'autre numéro, le supplément France risque pas d'avoir de suivi, alors si on veut avoir un jeu évolutif, c'est à nous de le créer, ce suivi!

Merci d'avance, et n'oubliez pas, ce journal, c'est VOTRE journal.

Merci d’avance,

                                              >>>Morkaï<<<

P-S : Petit message au type qui m’avait si gentiment envoyé de quoi faire au moins deux numéros du petit Hors la loi ( . Je suis désolé, j’ai bien reçu tes articles, mais malheureusement un vieil ennemi a tenté une OPA hostile sur mon deck, et j’ai du tout formater afin d’éviter le pire, perdant tes informations (traduction : un vieux pote m’a refilé par inadvertance le virus Tchernobyl, je sais pas si vous connaissez) et donc j’ai paumé tes articles. Si tu pouvais me les refiler, que je les mette dans notre zine, ce serait vraiment sympa, merci, et excuse moi encore de ce petit « accident ».
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