CONTACTS & COMPAGN®NS

Dextérité : (

e Fouvoirs:

Nom:

PERSONNAGE / CREATURE

Race g

Nom:

ANIMAL

Ferccption : (
! Dép[ac Coursc :

Nbre d’attaques :
Attaque 3

Dommagcs :
Nbrc de sorts :

]ncantation :

| ffets -

Points de K arma :

)

)

s ()
Volonté : (_)

Déplac. Combat 8

|nitiative :

Dé{:ense Magique :
Deéfense Physique
Defense Sociale :

Constitution .

Charisme : (

Seuil de Mort :

Seuil B[ess Girave :

Seuil Jnconscience :

E_qui[ibrc :

)

)

Race g

DCX:
Con 3
VO] H

Combat:

]nitiative :

Nb d’att :

Armure Mﬂstique :
Armure thsiquc :

B]essures G

Attaque 3

Niveau :

Dé de Karma 8

Seul BG:

Dommages :

Seuil mort :

DéP]accment

For:
FCF: |
Cha- R

Course:

])e'1C Mag:
Def Phy-
])e'1C Soc:
Arm. F}“j :
Arm. Mys

Seuilinc. :
Equi]ibre :

5|cssures :
PERSONNAGE / CREATURE ANIMAL
Nom : Race : Nom:
Race:

Dextérité : (

Ferception : (_)

Dép[ac Course :

)

Force: )
\/olonté : (_) -

Déplac. Combat 8

Constitution .

Charisme : (

)

)

DCX:
Con 3
VO] H

FOF:
FCF:
Cha H

Nbre d’attaques : |nitiative : . SCuil de Mort - Dép]acement
i Attaque : - Défense Magique o SeculPless Grave: (Combat: _ Course: s
: Dommages: . Deéfense thsique : Seuil Jnconscience: Initiative : L Def Mag: L
Nbre de sorts : . Deéfense Sociale: E_qui[ibrc : - Nb d'att : L Def th : L
Incantation : . Armure Mﬂstique s B]essures : Attaque C Def Soc:
EFFets : . Armure thsique : . Dommages . Armure: i
Points de K arma : Niveau : D¢ de Karma: Arm. MW: s
) Seuilmort: ___ Seuline.:
S Sl BG:  __ Faquilibre: | 1]
Blessures : : :.
Niveau Deédact® | Niveau [Désd’action | Niveau  Dés d’action | Niveau Dés draction Niveau Dés draction ‘?.g
1 1d4-2 7 1di12 1% 1di2+1di1o 19 1d20+2dé 25 Ic|20+ldlo+ld8+lcl+“:
2 1d4-1 8 2dé 14 1d20+1d4 20 1d2o+1ds+1dé 26 |dzo+|dlo+1ds+|'dé'-' |
3 1d4 9 1d8+1dé 15 1d20+1dé6 21 1dzo+1dio+1dé 27 1dzo+1di1o+2ds
4 1dé 10 idio+1dé 16 1d2o+1ds 22 1dzo+idio+ids 28 1d20+2d10+1ds
5 1ds 11 1dio+1ds 17 1d2o+1dio 23 1dzo+2di0 29 leoHdlZHleH'c}g'?
6 idio 12 2dio 18 id2o+1di12 24 1d2o+1diz2+1dio %0 1d20+1di1o+1d8+2




