
M

A Gie

4

E
S

S

e
n c e

6

AGIlité

3

CONs
titu

tion

5

FORc
e

4

REAc
tio

n2

CHAris
m

e4

INTuiti o
n4

LOGiq
u

e4

VOLo
n

té4

C
H

A n ce

2

Nom Inconnu     Pseudo Little
Metatype Ork     Nationalité UCAS (Seattle)

Spécialités Soutiens magiques, connaissance de la rue

AN
YW
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Personnage : JoKeR
Illustration : squinkyproductions
Fiche : Dragonscalesarmor

Compétences

Lancement de Sorts
Contresort 
Bannissement 
Lien
Invocation
Analyse Astrale
Combat Astral
Athlétisme (GC) 
Plein Air (GC)
Infiltration (Urbaine)  
Esquive (Distance) 
Pistolets
Intimidation
Etiquette (La Rue)
Leadership
Perception 

Connaissances

Anglais (Natif)
Or’zet
Espagnol
Chinois
Underground Ork
Seattle
Gangs de Seattle (Underground)
Pègre de Seattle
Corpo de Seattle
Faune urbaine
Culture orke
Urban Brawl
Théorie magique
Science politique
Histoire (Sixième Monde)
Légendes urbaines (de Seattle)
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73 4
2 4 - 6

62 4
2 4 - 6

51 4
1 4 - 5

62 4

Pouvoirs d’Adepte

Réflexes Améliorés
Niveau 2

Compétence Améliorée
Armes Tranchantes (+1)

Sens du Combat
Niveau 3

Contacts

Notorious
Fixer
Ork
Street Hounds
Gang
Underground
Ork

31

54

FAke IDs

Judith Branson

Garde du Corps

Maria Fett

Chasseuse de

Primes

Permis
Ares Predator 

J. Branson

M. Fett

4

4
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Histoire

Gamin, Little était le souffre-douleur, 
l’avorton du groupe, tout juste as-
sez malin et coriace pour survivre. 

Mais, un jour, le monde lui est apparu plus 
clairement et il a vu la Ville telle qu’elle est. 
Un sorcier urbain l’a repéré et l’a pris sous 
son aile, heureux de trouver un élève aussi 
doué et malin. « On ne fait pas de bonne 
magie sans se servir de sa cervelle », disait-il 
souvent. Little a acquis puissance et respect 
grâce à son pouvoir. Ces anciens persécu-
teurs le craignent et depuis la mort de son 
mentor c’est lui qu’on vient voir. Et il aime ça. 

Mais il en veut plus. Plus de pouvoir et plus 
de respect. Alors, grâce à un Fixer rencontré 
en faisant du bizness pour son gang, il a 
commencé à courir les ombres. Il a vite com-
pris qu’il n’était plus un cador et la ramène 
moins. Mais il ne se couchera pas non plus.

Traits

Magicien:
Tradition Urbaine

Esprit Mentor:
Sombre Déesse

L’Ecole de la Rue

Hostilité:
Esprits des Plantes

Maudit
Préjugés:

Etrangers à Seatle
Geas de Lieu:

Doit se trouver à Seattle

Karma Actuel

Karma Total
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Sorts

Eclair étourdissant
Boule étourdissante
Eclair mana
Soins
Augmenter la Constitution
Masque physique
Lévitation

Finances

Train de Vie:	Squat
 (Underground Ork)
Nuyens:	 2D6 x 20

Lunettes
Interface visuelle
Smartlink
anti-flash
Amplification visuelle 3

Oreillettes
Amplification auditive 3
Scanner olfactif 3 (RFID)

Micro directionnel
GPS
Kit de survie

Masque à gaz
Respirateur 3
Medikit 4 + 2 charges
Patchs
2 x antidotes 6
2 x stimulants 6
1 x trauma

Commlink Meta Link
OS : Vector Xim
4 marqueurs furtifs
Microtransmetteur 3

Ares Predator IV
Holster rapide
Silencieux
2 x chargeurs de balles Ex
1 x chargeur de balles gel

Yama Crawler d’occasion

Matériel


