
Feuilles de Personnage pour Shadowrun 4
ème

 Edition 
v 1.0 

Par Deadly Kafeine pour les Shadowforums : 
http://www.shadowforums.com/

      Toutes les �ches de personnages Shadowforums 
sont inclus dans ce PDF et proviennent du cyber 
espace des Shadowforums :  
http://www.shadowforums.com/cyber-espace/
Elles peuvent être utilisées et di�usées gratuitement 
tant qu’aucun pro�t n’est tiré de ladite di�usion, 
qu’elles sont di�usées en l’état. 

      Le principe général de ces �ches est d’être 
simples et sans �oritures. Elles ont pour but d’entrer 
dans le détail avec plusieurs �ches pour chaque 
aspect du personnage. Plusieurs variantes sont en 
cours de réalisation et ce �chier sera réactualisé 
régulièrement jusqu’à ce qu’il n’en ait plus besoin. 

      Le principe est d’avoir un recto de �che standard 
avec un verso adapté au personnage concerné. Les 
�ches détaillées servent à garder trace de façon 
précise d’un aspect du personnage : un rigger avec 
beaucoup de drones a la �che de drone a�n d’avoir la 
liste complète sous les yeux. 

      Toutes ces �ches se basent sur le livre de base 
SR4, des �ches comme celle du Mage ou de l’Adepte 
par exemple seront mises à jour au fur et à mesure de 
la sortie des suppléments de la 4

ème
 Edition. 

Pour toute remarque ou suggestion, n’hésitez pas à 
me contacter par mail : 
deadlykafeine@gmail.com

1
ères

 Pages : 

- Feuille standard 
- Idem, mais plus de place pour les 

compétences actives et suppression de 
l’équipement. 

- Idem que le précédent, mais avec moins de 
place pour les compétences actives et de 
connaissances et plus de lignes pour les 
armes. 

Dos de Page 

- Fiche de Hacker 
- Fiche de Rigger 
- Fiche de Mage / Shaman 
- Fiche d’Adepte / Adepte Mystique 

- Fiche d’implants Cyber et Bioware 
- Fiche de Full Borg (membres cyber séparés) 

Fiches Détaillées 

- Equipement 
- Armes 
- Munitions / Grenades / Explosifs 
- Identités et Permis 
- Senseurs 
- Contacts détaillés 
- Niveaux de Vie détaillés 

- Agents 
- Drones et Véhicules 
- Véhicules 

- Moniteurs de Condition

- Fiche de Technomancien

- Argent et Liquidités
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Nom de Rue :

Vrai Nom :

Joueur :

Race :

Sexe :

Yeux :

Taille :

Poids :

Cheveux :

Naissance

Lieu :

Date :

Karma Total :

Karma Restant :

Crédibilité :

Notoriété :

Public Awareness :

Argent :

Niveau de Vie :

Contacts
Nom Archétype L C

Physique

Vit. Marche :

Vit. Course :

Vit. Nage :

Saut Hor. sans Elan :

Saut Hor. avec Elan :

Saut Vertical max :

m / t

m / t

m / t

m / t

m / t

m / t

Attributs
Nat. Aug.

Constitution

Agilité

Réaction

Force

Charisme

Intuition

Logique

Volonté

Essence

Magie

Edge

Résonnance

Armes
Type Diss. All. Mode Cou. Moy. Long Extr. Mun. DV AP

Sang Froid

Empathie

Levage / Transport

Mémoire

Initiative

Passes d'Initiative

Initiative Astrale

Passes d'Init. Astrale

Armures
Type Bal. Imp.

Qualities

Compétences Actives
Compétence Niv.

Connaissances
Compétence Niv.

Equipement

Commlink / Personna
Modèle :

Réponse :

Système :

Pare-feu :

Signal :

OS :

Programmes / Formes Complexes

Programme Niv. Programme Niv.

Initiative Matricielle :

Passes d'Init. Matricielle :
-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement
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Nom de Rue :

Vrai Nom :

Joueur :

Race :

Sexe :

Yeux :

Taille :

Poids :

Cheveux :

Naissance

Lieu :

Date :

Karma Total :

Karma Restant :

Crédibilité :

Notoriété :

Public Awareness :

Argent :

Niveau de Vie :

Contacts
Nom Archétype L C

Physique

Vit. Marche :

Vit. Course :

Vit. Nage :

Saut Hor. sans Elan :

Saut Hor. avec Elan :

Saut Vertical max :

m / t

m / t

m / t

m / t

m / t

m / t

Attributs
Nat. Aug.

Constitution

Agilité

Réaction

Force

Charisme

Intuition

Logique

Volonté

Essence

Magie

Edge

Résonnance

Armes
Type Diss. All. Mode Cou. Moy. Long Extr. Mun. DV AP

Sang Froid

Empathie

Levage / Transport

Mémoire

Initiative

Passes d'Initiative

Initiative Astrale

Passes d'Init. Astrale

Armures
Type Bal. Imp.

Qualities

Compétences Actives
Compétence Niv. Compétence Niv.

Connaissances
Compétence Niv.

Commlink / Personna
Modèle :

Réponse :

Système :

Pare-feu :

Signal :

OS :

Programmes / Formes Complexes

Programme Niv. Programme Niv.

Initiative Matricielle :

Passes d'Init. Matricielle :
-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement
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Nom de Rue :

Vrai Nom :

Joueur :

Race :

Sexe :

Yeux :

Taille :

Poids :

Cheveux :

Naissance

Lieu :

Date :

Karma Total :

Karma Restant :

Crédibilité :

Notoriété :

Public Awareness :

Argent :

Niveau de Vie :

Contacts
Nom Archétype L C

Physique

Vit. Marche :

Vit. Course :

Vit. Nage :

Saut Hor. sans Elan :

Saut Hor. avec Elan :

Saut Vertical max :

m / t

m / t

m / t

m / t

m / t

m / t

Attributs
Nat. Aug.

Constitution

Agilité

Réaction

Force

Charisme

Intuition

Logique

Volonté

Essence

Magie

Edge

Résonnance

Armes
Type Diss. All. Mode Cou. Moy. Long Extr. Mun. DV AP

Sang Froid

Empathie

Levage / Transport

Mémoire

Initiative

Passes d'Initiative

Initiative Astrale

Passes d'Init. Astrale

Armures
Type Bal. Imp.

Qualities

Compétences Actives
Compétence Niv. Compétence Niv.

Connaissances
Compétence Niv.

Commlink / Personna
Modèle :

Réponse :

Système :

Pare-feu :

Signal :

OS :

Programmes / Formes Complexes

Programme Niv. Programme Niv.

Initiative Matricielle :

Passes d'Init. Matricielle :
-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement
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Commlink
Modèle :

Réponse :

Système :

Pare-feu :

Signal :

OS :

Initiative Matricielle :

Passes d'Init. Matricielle :

Commlink
Modèle :

Réponse :

Système :

Pare-feu :

Signal :

OS :

Initiative Matricielle :

Passes d'Init. Matricielle :

Hacker

Programmes

Nom Niveau

Programmes

Nom Niveau

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.
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Commlink
Modèle :

Réponse :

Système :

Pare-feu :

Signal :

OS :

Initiative Matricielle :

Passes d'Init. Matricielle :

Commlink
Modèle :

Réponse :

Système :

Pare-feu :

Signal :

OS :

Initiative Matricielle :

Passes d'Init. Matricielle :

Rigger

Programmes

Nom Niveau

Programmes

Nom Niveau

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Drone : 

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Autosofts Niv.

Drone : 

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Autosofts Niv.

Drone : 

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Autosofts Niv.

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7
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Cyberware & Bioware
Implant Grd Niv Ess Notes

Sort Catégorie Type Portée Palier Durée Drain Notes

Sorts

Objets Magiques

Objet For. Notes

Esprits
Esprit For. Ser. C A R F C I L V E PouvoirsLié ? Init. PI

Divers
Tradition

Bibliothèque / Loge

Initiation

Grade

Techniques Métamagiques

Esprit Mentor

Bonus

Constraintes

Force

Autres Membres
Données Astrales

Initiative Passes

Agilité Force RéactionConstitution

Apparence
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Sort Catégorie Type Portée Palier Durée Drain Notes

Sorts

Pouvoir Notes

Pouvoirs d'Adepte

Niv. Coût

Objets Magiques

Objet For. Notes

Esprits
Esprit For. Ser. C A R F C I L V E PouvoirsLié ? Init. PI

Divers
Tradition

Bibliothèque / Loge

Initiation

Grade

Techniques Métamagiques

Esprit Mentor

Bonus

Constraintes

Force

Autres Membres
Données Astrales

Initiative Passes

Agilité Force RéactionConstitution

Apparence
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Cyberware & Bioware

Implant Grd Niv Ess Notes

Formes Complexes

Forme Complexe Niv. Forme Complexe Niv.

Sprite

Enr. ?

Nom :

Pilote Pare-Feu

Niv.

Réponse

Type

Compétences :

Pouvoirs :

Forme Complexe Niv.

Sprite

Enr. ?

Nom :

Pilote Pare-Feu

Niv.

Réponse

Type

Compétences :

Pouvoirs :

Forme Complexe Niv.

Sprite

Enr. ?

Nom :

Pilote Pare-Feu

Niv.

Réponse

Type

Compétences :

Pouvoirs :

Forme Complexe Niv.

Sprite

Enr. ?

Nom :

Pilote Pare-Feu

Niv.

Réponse

Type

Compétences :

Pouvoirs :

Forme Complexe Niv.

Sprite

Enr. ?

Nom :

Pilote Pare-Feu

Niv.

Réponse

Type

Compétences :

Pouvoirs :

Forme Complexe Niv.

Sprite

Enr. ?

Nom :

Pilote Pare-Feu

Niv.

Réponse

Type

Compétences :

Pouvoirs :

Forme Complexe Niv.

Persona

Pare-feu (Volonté)

Système (Logique)

Réponse (Intuition - +1 en RV -)

Initiative Matricielle RV (Intuition×2)

Passes d'initiative Matricielle RV

Signal (½ Résonnance, arr. au sup.)

Filtre Biofeedback (Charisme)

3

Immersion
Grade

Echos
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CYBERWARE
Implant Grd Niv Ess Notes

BIOWARE
Implant Grd Niv Ess Notes



Membres Cyber
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Bras Gauche

Equipement Niv Cap Ess

Grd

Cap. Rest

Con.

For.

Agi.

Arm.

Bras Droit

Equipement Niv Cap Ess

Grd

Cap. Rest

Con.

For.

Agi.

Arm.

Torse, Somatoware & Bioware Grd

Cap. RestTorse Niv Cap Ess Somatoware Niv Ess Bioware Ess

Con.

For.

Agi.

Arm.

Jambe Gauche

Equipement Niv Cap Ess

Grd

Cap. Rest

Con.

For.

Agi.

Arm.

Jambe Droite

Equipement Niv Cap Ess

Grd

Cap. Rest

Con.

For.

Agi.

Arm.

Yeux

Implants Niv Cap Ess

Niv

Cap.
Crâne

Equipement Niv Cap Ess

Grd

Cap

E
q
p

C
t
o

C
i
k

H
q
t

Oreilles

Implants Niv Cap Ess

Niv

Cap.
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Armes à Distance

Armes de Contact

Arme VD PA AllongeDiss. Notes

Arme VD PA ModeDiss. Cou. Moy. Long Extr. Mun Pds

Accessoires :

CR

Arme VD PA ModeDiss. Cou. Moy. Long Extr. Mun. Pds

Accessoires :

CR

Arme VD PA ModeDiss. Cou. Moy. Long Extr. Mun. Pds

Accessoires: 

CR

Arme VD PA ModeDiss. Cou. Moy. Long Extr. Mun. Pds

Accessoires: 

CR

Arme VD PA ModeDiss. Cou. Moy. Long Extr. Mun. Pds

Accessoires :

CR
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MUNITIONS

Munition Type d'Arme ArmureMod. VD Mod. AP Nb. Charg. Notes

GRENADES

Grenade DéflagrationVD Mod. PA Nombre

Munition Type d'Arme ArmureMod. VD Mod. AP Nb. Charg. Notes

Notes

ROQUETTES & MISSILES

Roq./Miss. DéflagrationVD Mod. PA Nombre Notes

EXPLOSIFS

Explosif QuantitéNiveau Dam./kg Notes

Détonateurs

Quantité

Type



Identités et Permis
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Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv. Identité

Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv. Identité

Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv. Identité

Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv. Identité

Permis

R/F SIN LiéeObjet Organisme Emetteur NotesNiv.

Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv. Identité

Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv. Identité

Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv. Identité

Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv. Identité

Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv. Identité

Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv. Identité

Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv. Identité

Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv. Identité
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Senseurs

Taille du Boitier :

Equipements : 

Niv.

Taille du Boitier :

Equipements : 

Niv.

Taille du Boitier :

Equipements : 

Niv.

Taille du Boitier :

Equipements : 

Taille du Boitier :

Equipements : 

Niv.

Niv.

Taille du Boitier :

Equipements : 

Niv.



Contacts
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Nom de Rue :

Métatype : Sexe :________ _______

 _____________________ Vrai Nom :  _________________________ Influence :Loyauté : _____ _____

Lieu de Travail :Lieu de Résidence :

Activité : Connait le Personnage sous le nom :

Description :

Notes :

 __________________________________  ________________________

 _______________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 ___________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 _________________  __________________

Nom de Rue :

Métatype : Sexe :________ _______

 _____________________ Vrai Nom :  _________________________ Influence :Loyauté : _____ _____

Lieu de Travail :Lieu de Résidence :

Activité : Connait le Personnage sous le nom :

Description :

Notes :

 __________________________________  ________________________

 _______________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 ___________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 _________________  __________________

Nom de Rue :

Métatype : Sexe :________ _______

 _____________________ Vrai Nom :  _________________________ Influence :Loyauté : _____ _____

Lieu de Travail :Lieu de Résidence :

Activité : Connait le Personnage sous le nom :

Description :

Notes :

 __________________________________  ________________________

 _______________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 ___________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 _________________  __________________

Nom de Rue :

Métatype : Sexe :________ _______

 _____________________ Vrai Nom :  _________________________ Influence :Loyauté : _____ _____

Lieu de Travail :Lieu de Résidence :

Activité : Connait le Personnage sous le nom :

Description :

Notes :

 __________________________________  ________________________

 _______________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 ___________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 _________________  __________________

Nom de Rue :

Métatype : Sexe :________ _______

 _____________________ Vrai Nom :  _________________________ Influence :Loyauté : _____ _____

Lieu de Travail :Lieu de Résidence :

Activité : Connait le Personnage sous le nom :

Description :

Notes :

 __________________________________  ________________________

 _______________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 ___________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 __________________________________________________________________________________________________

 _________________  __________________



Niveaux de Vie
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Type :

Pays : _____________

 _________________________________ SIN Reliée : _________________________

 _________________

Etage :  ________________

Ville : _______________ Quartier : Propriétaire Locataire

Multiplicateur : Loyer / Valeur :_______________

Surface

Sécurité

Ameublement

Confort

Loisirs

Environnement

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

f
fi
h
c
w
v
u

c
x
c
p
v
c
i
g
u

______________

______________

______________

______________

______________

______________

Type :

Pays : _____________

 _________________________________ SIN Reliée : _________________________

 _________________

Etage :  ________________

Ville : _______________ Quartier : Propriétaire Locataire

Multiplicateur : Loyer / Valeur :_______________

Surface

Sécurité

Ameublement

Confort

Loisirs

Environnement

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

f
fi
h
c
w
v
u

c
x
c
p
v
c
i
g
u

______________

______________

______________

______________

______________

______________

Type :

Pays : _____________

 _________________________________ SIN Reliée : _________________________

 _________________

Etage :  ________________

Ville : _______________ Quartier : Propriétaire Locataire

Multiplicateur : Loyer / Valeur :_______________

Surface

Sécurité

Ameublement

Confort

Loisirs

Environnement

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

f
fi
h
c
w
v
u

c
x
c
p
v
c
i
g
u

______________

______________

______________

______________

______________

______________

Type :

Pays : _____________

 _________________________________ SIN Reliée : _________________________

 _________________

Etage :  ________________

Ville : _______________ Quartier : Propriétaire Locataire

Multiplicateur : Loyer / Valeur :_______________

Surface

Sécurité

Ameublement

Confort

Loisirs

Environnement

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

f
fi
h
c
w
v
u

c
x
c
p
v
c
i
g
u

______________

______________

______________

______________

______________

______________

Type :

Pays : _____________

 _________________________________ SIN Reliée : _________________________

 _________________

Etage :  ________________

Ville : _______________ Quartier : Propriétaire Locataire

Multiplicateur : Loyer / Valeur :_______________

Surface

Sécurité

Ameublement

Confort

Loisirs

Environnement

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

f
fi
h
c
w
v
u

c
x
c
p
v
c
i
g
u

______________

______________

______________

______________

______________

______________



Liquidités et Patrimoine
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Cash

Devise Montant Faux ?

Crédisticks

Type Montant Devise

Comptes en Banque

Banque Identité Juridiction Montant Devise

Actions

Corporation Nombre Prix d'Achat Total

Immobilier
ValeurType Pays Ville Quartier Surface

PrêtsEmprunts

Emprunteur Montant Echéances FréquenceMontant Echéances FréquencePrêteur

Objets en Dépot

Objet Valeur Convenue Date de Fin de DépotPrêteur à Gages



Agents
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Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.

Nom :

Agent

Niv. Pilote Firewall

Programmes Niv.
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Drone : 

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Autosofts Niv.

Drone : 

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Autosofts Niv.

Drone : 

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Autosofts Niv.

Drone : 

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Autosofts Niv.

Drone : 

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Autosofts Niv.

Drone : 

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Autosofts Niv.
_______

Drone : 

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Autosofts Niv.

Drone : 

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Autosofts Niv.

Drone : 

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Autosofts Niv.

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Drones & Véhicules
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Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicules

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Véhicule :

Chassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

______

______

______ _______

 _____________________

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs : ______

______

______

______

______

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7



Moniteurs de Condition
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-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement


