
Nom de Rue :

Vrai Nom :

Joueur :

Race :

Sexe :

Yeux :

Taille :

Poids :

Cheveux :

Naissance

Lieu :

Date :

Karma Total :

Karma Restant :

Crédibilité :

Notoriété :

Public Awareness :

Argent :  3D6 x 50 Y
Niveau de Vie : Bas

Pepper
Gustav Schieler

Nain
Masc.

Autriche

Contacts
Nom Archétype L C

Johny Cash
Riddle

Fixer
Hacker

2   3
5   3

Attributs
Nat. Aug.

Constitution

Agilité

Réaction

Force

Charisme

Intuition

Logique

Volonté

Essence

Magie

Edge

Résonnance

3
4
5
2

5

4
2

(6)

3

0
0

2,245

6

(5)

Armes
Type Diss. All. Mode Cou. Moy. Long Extr. Mun. DV AP

Ares Predator IV           0      -    SA  0-5       6-20     21-40      41-60   5(c)    -     5P     -1
+ smartgun interne  Silencieux  holster dissimulable Etui de bras dissimulé
Remington Roomsweeper          0      -    
 20 x balles normales         0      -    SA  0-10     11-40      41-80    81-150  8(m)    -     7P     -1
 20 x balles flechettes         0      -    SA  0-10     11-25     26-40   41-60 8(m)     -   9P(f)   -1
+ Système Smartgun interne  Holster dissimulable   Munitions électrifiées (30)  Mutitions gel (30) 
3x grenades Flash-bang  3x grenades à gaz lacrymogène / incapacitant 3 x grenades fumigène 3x grenades pepper punch   3x chargeurs

RC

Sang Froid (V+Ch)

Empathie (I+Ch)

Levage / Transport (C+F)

Mémoire (L+V)

Initiative

Passes d'Initiative

Initiative Astrale

Passes d'Init. Astrale

6
7

8(9)
7

1 (2)
10(12)

Armures
Type Bal. Imp.

Combinaison Urban Explorer 
 + Protection chimique niv. 6 
 + Isolation électrique niv. 6 
 + Vrilles électrifiées 

  Casque (normal)

6       6

-      +2

Traits
Positifs
 +   Résistance aux toxines
Négatifs
 + Allergie aux Formaldéhydes (modéeée)
 (savon, formol, peintures ...)

Compétences Actives
Compétence Niv.

Perception     3
Course      3 (6)
Gymnastique  3 (6)
Escalade   3 (6)
Natation   3 (6)
Navigation        1
Survie      1
Pistage      1
Combat à mains nuies (immobilisation)  5/+2
Armes de jet    1
Pistolets     3
Filature     2
Pistolets     4
Infiltration (urbaine)         1 (2)/°+2
Intimidation (physique)  1/+2
Véhicules terrestres (moto) 1/°+2

Connaissances
Compétence Niv.

Allemand     N
Anglais      4
Procédures de sécurité (prise d’otages) :  3/+2 
Infrastructures de sécurités (logements) 3/+2
Chimie     2
Parazoologie     3
Tridi de sports    2

Equipement

  Grandes lunettes
 + interface visuelle
 + smartlink
 + amplification visuelle  niv. 3
 + compensation anti-flash
 + zoom 

  Endoscope avec vision nocturne 
  Respirateur   niv. 6 
  Kit de survie 
  10 x menottes en plastique 
  2 x menottes en métal 
  Menottes en plastacier 
  Pinces coupantes 
  Pied de biche 
  Matériel d’escalade 
  Gants de rappel 
  Micro-câble  (100 m)

Commlink / Personna
Modèle : Sony Emperor
Réponse 2
Système  2
Pare Feu 2
Signal  3

OS : Renraku Ichi

Programmes / Formes Complexes

Programme Niv. Accessoires

Initiative Matricielle

Passes d'Init. Matricielle

Catalogue          2 Brouilleur crânien  5
Bombe Matricielle         2 Brouilleur de zone  3
   80 x marqueurs standards
   20 x marqueurs furtifs
   20 x marqueurs de sécurité
   5 x Skinlinks

-1

-2

-3

-4

-5

Etourdissant

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Physique

Moniteur de Condition

Débordement



Type :

Pays : _____________

SIN Reliée : _________________________

 _________________

Etage :  ________________

Ville : _______________ Quartier : Propriétaire Locataire

Multiplicateur : Loyer / Valeur :_______________

Surface

Sécurité

Ameublement

Confort

Loisirs

Environnement

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________

d
é
f
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u
t
s

a
v
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a
g
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s

______________

______________

______________

______________

______________

______________

Cyberware & Bioware

Implant Grd Niv Ess Notes

Booster Olfactif       alpha       3    0,16 +3 dés pour les tests de perception impliquant l' odorat.
Oreilles cybernétiques       alpha       3   0,32 Reconnaissance spatiale, Filtre sonore sélectif 2, Amélioration auditive 3, Equilibre amélioré, Amortisseur sonore

Réflexes câblés       alpha.      1   1,6 +1 Reaction, +1 Passe d'Initiative
Cyberbras apparent       norm.      -         1       Constitution 6, Agilité 6, Force 5, Cyberpistolet de poche, Silencieux, Electro-main

Régulateur de sommeil       norm.      -   0,15
Synthécarde        norm.      3   0,3 +3 aux jets d'Athlétisme
Fixateur de réflexes (Infiltration)      norm.      -   0,1 +1 aux jets de dés d'infiltration
Extracteur de Toxines       norm.      4   0,1 +4 pour les jets de résistance aux toxines

Nom :Agent

Firewall 

Pilote 

Niv. 

Programmes Niv.

Drone :   Yamaha Growler
    Off-roadChassis : Couleur :

Maniabilité :

Accélération :

   +1
15   40
  150
   6
   6
   1
   1

_______

Vitesse :

Structure :

Blindage :

Pilote :

Capteurs :

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

Nom :

Emetteur : UCAS

Domicile :

Nationalité : Ucasienne

Banque :

Notes :

Fausse license d'agent fédéral niv.4

Niv.  3Identité

Profession : 

Nom :

Emetteur :

Domicile :

Nationalité :

Banque :

Notes :

Niv.  Identité

Profession :


