Nom de Rue : Subzero
Vrai Nom : Misuzuke Mae
Joueur :
Race : Humaine Taille :
Sexe: Fem. Poids:
Yeux : Cheveux :

Naissance
Lieu: Japon
Date :

Contacts

Karma Total :

Karma Restant :

Nom Archétype L C
Shikage-sama OyabunYakuza 2 4
Masaru Livreur de sushis 2 2
Armes
Type Diss.  All. Mode  Cou. Moy. Long Extr. Mun. RC DV AP
Hammerli 620S 0 - SA 0-5 6-15 16-30 31-60 6(c) 1 4P -

+ silencieux + holster dissimulable

+ 3x chargeurs balles Ex-ex + 3x chargeurs munitions électrifiées

Crédibilité :
Notoriéte : Gants électrochocs
Public Awareness :
Niveau de Vie: Bas Flashpak
Argent : 4D6 x50Y
Attributs
Nat. Aug I Compétences Actives Connaissances Equipement
Constitution 3 Compétence Niv. Compétence Niv.
Agilité 5 (7) _ . Lunettes
Réaction 4 (5) Perception 4 Japno@ s N +Augmentation visuelle  niv.2
Force 3 gourse ; ggg; Anglals 3 +\I/|i|(;n thef’molglgraphlque
] ymnastique am + Inteface visuelle
Charisme 2 Eecalade 3(5) ZySte, e_S , Ecouteurs
Intuition 4 Natation 3(5) e Selcurlte 3 + Augmentation auditive niv. 2
Logique 3 Combat & mains nues Procédures + Amortisseur de sons
Volonté 4 Uujitsu) 4/42 de sécurité 3 + Interface auditive
. i Mouleur
Edge 2 _ | |Armes exotique - Ethqette Yakuza 2 dempreintes niv.3
Essence 506___ _  ||fouet monofilament 5 Politique Yakuza 3 Copieur de
Résonnance 0 Esquive Philosophie 3 |[|ae magnétique  niv.4
Magie 5 (4) (combat a distance) 2/+2 || Zen 4 | | Autocrocheteur  niv. 6
Sang Froid (vecn) 6 Pistolet 3 Kit d'électronique
Empathi 6 Infiltration Séquenceur niv. 4
mpa |/e (Ch) 6 (milieu urbain)  5/+2 Pied de biche
Le’vagc.a Transport (+F) Déguisement 2 Mini poste a soudure
Mémoire (+v) 7 Filature p) Pinces coupantes
Initiative 8(9)|| |Etiquette 2 Eer?tefitlel” de -
S ruits blanc niv.
Passes d'Initiative 1 (2)|[ |Intimidation N ame d’
(physique) /42 anocreme d'apparence
Initiative Astrale (petit tube)
Passes d'Init. Astrale Commlink / Personna Moniteur de Condition
Modeéle : Novatech Airware
Armures Réponse 3 os: lIrisOrb
Type Bal. Imp. . - -
Tenue de camouflage 6 4 Systome 3 Initiative Matricielle Etourdissant Physique
+isolation niv. 3 Pare Feu 3 . - -1
Passes d'Init. Matricielle __
Costume de l'actionnaire 5 3 Signal 3 -2
majoritaire Programmes / Formes Complexes -3
+isolation niv. 3 Programme Niv. Accessoires
Trams Edition 3 Trodes 5
Positifs Encryptage 3 Module SIM
+ Tripes Analyse 3
+ Adepte Agent 3
Negatifs , — Débordement
+ Systeme Sensible o -
(escroquerie)




Cyberware & Bioware

Implant Grd Niv Ess Notes
Compartiment digital (Fouet monofilament) alpha 1 0,08
Modifications rétiniennes - - 0,16
Smartlink alpha - -

Antiflash alpha - -
Tonification musculaire norm. 2 0,4
Synthécarde norm. 2 0,2
Yeux de chats - - 0,1
Pouvoirs d'Adepte
Pouvoir Niv. Notes
Reflexes améliorés 1 +1 Reaction, +1 Passe d'Initiative
Sens du combat 2

Traceless Walk -

Identité Niv. 4

Nom :
Emetteur :
Nationalité :
Domicile :
Banque :
Profession :

Notes :

Faux permis niv.4
Faux permis niv.4




