Nom de Rue : Wildy Bear
Vrai Nom : Curley

Joueur :
Race : Nain Taille :
Sexe: Masc. poids :
Yeux :

Cheveux:__
Naissance

Lieu: -

Date :

Karma Total :

Nom

Contacts

Yamamoto Siiro

White Man Runs

Archétype L

Fixer japonais
proche du Yakuza
Contrebandierork 2 2
crow des cascades

Karma Restant : Armes
Crédibilité : Type Diss.  All Mode Cou. Moy. Long Extr. Mun. RC DV AP
Notoriété : G h
Public Awareness : ants Lhoc
Niveau de Vie : Squatter
Argent : 2D6x20Y
Attributs
Nat. Aug. | [ Compétences Actives Connaissances Equipement
p quip
Constitution 5 Compétence Niv. Compétence Niv.
Agilité 3 . i
Force 3 Course 1 Japonais 2 + Vision nocturne
_ Escal 1 ; + Amélioration
Charisme 5 stiié;sgﬁ ! Con'nalssance des il s
Intuition 3 — Combat a mains nues 2 environs (Pullyalup) - 4 +Zoom
i . Bars pas chers 2 i
Log|quTa 3 —— Esquive (a distance) 2/+2 P Ore'”e,t_tes )
Volonté 5 —  ||lancement de sorts 3 Yakuza (Pullyalup) 2 + Amélioration
Con nalssa nce d’audition niv. 3
Edge 3 ______[|Contresort . + Filtre sonore sélectif niv. 3
Essence 6 (sorts de manipulation) 4/42 magique 2 + Atténuateur
Résonnance O Invocation 4 Plantes médicinales 2 Medikit niv. 6
Magie 5 Analyse astrale 2 Paraezoologie T stim Patch niv. 6
Perception 2
Sang Froid (v+ch) 10 1survie (urbaine)  2/+2 Trauma Patch
Empathie (+cn) 8 | |Infiltration (urbaine) 2 /+2
Levage / Transport c+) 8 Etiquette 1
Mémoire (L+v) 8 ||Larcin 1
Initiative 6 Escroquerie 1
Passes d'Initiative 1
Initiative Astrale
Passes d'Init. Astrale Commlink / Personna Moniteur de Condition
Modele : Sony Emperor
- ArmuresB - Réponse 0os: Renraku Ichi
ype al- IMP- 1 systeme 2 . el Etourdissant Physique
Combinaison 8 6 Pare Feu p) Initiative Matricielle 1
Passes d'Init. Matricielle
Camouflage Signal 3 — -2
Veste en cuir 0 2 Programmes / Formes Complexes -3
Programme Niv. Programme Niv.
Traits
Positifs
+ Magicien
+ Esprit Mentor (Ours) Accessoires
Négatifs Microphone subvocal Débordement
+ Maudit niv. 2 Interface tactile
+ Inéduqué Trodes en nanopaste

Tag Eraser




Sorts

Sort Catégorie Type Portée Palier Durée Drain Notes
Boule étourdissante  Combat M Ldv Instant. (F/2)+1 Dégats Etourdissants
Fast Soins M Ldv Maintenu (F/2)-5 Ignore la faim et la soif,
sur cible volontaire
Soin Soins M  Toucher Permanent DV-2
Barriere physique Manip. P Ldv Maintenu  (F/2)+1
Cranck Soins P Toucher Permanent (F/2)+1 Enleve I'envie de sommeil,
sur cible volontaire
Esprits
Esprit For. Ser. Lie? C A R F C I L \% E Init. PI Pouvoirs

L]

L]

L]

L]

L]

L]

L]

L]
Identité Niv. Identite Niv. Drone : Yamaha Growler
Nom : Nom : Chassis :Moto cross Couleur :
Emetteur : Emetteur : Maniabilité : +1
Nationalité : Nationalité : Accélération: 15/40
Domicile : Domicile : Vitesse : 150
Banque : Banque : Structure : 6
Profession : Profession : Blindage : 6
Notes : Notes : Pilote : 1

Capteurs : 1
Divers Objets Magiques
Tradition Initiation .
Esprit Mentor Ours Grade - Objet For. Notes
Bonus Techniques Metamagiques Focus de contresort (manipulation) 2 pendentif
Constraintes
Bibliothéque / Loge
Force
Autres Membres
Données Astrales
Initiative Passes

Agilité Constitution Force Réaction

Apparence




